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1 PRAAMBEL

Die easyCredit Basketball Bundesliga GmbH (nachfolgend ,,BBL") hat samtliche
audiovisuellen Bewegtbildrechte fur die DACH-Region ab der Spielzeit 2023/24
bis incl. Spielzeit 2028/29 (sechs Spielzeiten) an die Dyn Media GmbH (nachfol-
gend ,Dyn Media") vergeben.

Die Verwertungsrechte umfassen je Spielzeit alle Spiele der BBL in der Haupt-
runde einschlieBlich aller Spiele der anschlieBenden Playoffs. Dariiber hinaus
sind die Verwertungsrechte an den audiovisuellen Bewegtbildern des BBL Pokal
enthalten.

Die Dyn Media bietet die vertragsgegenstandlichen Spiele, aber auch andere In-
halte rund um die BBL und ihrer teilnehmenden Clubs, uber ein breites Inhalte-
Portfolio unter der Marke ,Dyn” bzw. Submarke ,Dyn Basketball” GUber eigene
Endkundenplattformen bzw. auch Kooperationen an. Dyn Media ist hierzu auch
im Besitz einer eigenen Sendelizenz.

Interessierte Endkunden konnen diese Inhalte, insbesondere auch die Live-
Ubertragungen der Spiele, liber eine Dyn-eigene (Pay-)Streaming-Plattform als
Medienangebot konsumieren. Dartliber hinaus bietet Dyn auch Content tber ver-
schiedene Social-Media-Kanale an.

Daruber hinaus hat Dyn Media im Rahmen dieser Rechte unter anderem die
"Free-TV Erstverwertungsrechte" und ,Nachverwertungsrechte" an nationale
Medienpartner co-exklusiv sublizenziert.

Fur Nachverwerter im Bereich Clubrechte und Medienkooperationen bietet Dyn
die webbasierte Plattform ,Dyn Content Desk” an. Uber diese Content-Plattform
werden verschiedene Inhalte zu den Spielen aber auch rund um den Wettbe-
werb zur weiteren Verwertung bereitgestellt.

Zuruckbehaltene und eigene Verwertungsrechte und andere Rechte und Pflich-
ten aus der Kooperation zwischen Dyn Media und der BBL sind im Rahmen der
BBL MEDIEN- UND MARKETINGRICHTLINIEN definiert.

Dieses TV-Pflichtenheft umfasst die jeweiligen Anforderungen zur redaktionell-
technischen Herstellung (nachfolgend ,Produktion”) der audiovisuellen (nachfol-
gend ,AV") Bewegtbildinhalten im Rahmen der Verwertung der Spiele. Es regelt
die Zusammenarbeit zwischen der BBL, den teilnehmenden Mannschaften
(nachfolgend Club) und dem Rechtehalter der Dyn Media bzw. deren Medien-
partner, sowie in deren Auftrag ausfihrenden Gewerke vor Ort.
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Sofern in diesem Dokument nicht anderweitig erwahnt, ist mit Club im Regelfall
der veranstaltende Heim-Club gemeint.

Das TV-Pflichtenheft ist fir samtliche beteiligten Parteien bindend. Eventuelle
Anderungen und / oder Sonderregelungen zum Inhalt dieses Pflichtenheftes be-
durfen einer vorherigen schriftlichen Abstimmung mit der BBL.

Es ist das gemeinsame Ziel, moglichst einheitliche und standardisierte Produkti-
onsbedingungen fir alle Beteiligten zu erreichen. Diese Standards bilden daruber
hinaus die Grundlage flr ein gesamtheitliches und hochwertiges audiovisuelles
Erscheinungsbild der Liga und des Wettbewerbs beim Medienkonsumenten.

Alle Spiele der BBL sollen hinsichtlich einer gleichbleibend hohen Qualitat und
Wiedererkennbarkeit ein ,Produktversprechen” gegentiber dem Zuschauer und
Fan abgeben, unabhangig davon, ob dieser das Spiel vor Ort oder als Medienkon-
sument vor einem Bildschirm verfolgt.
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2 AUFGABENVERTEILUNG

2.1 DYN MEDIA - AUFSTELLUNG DES HOSTBROADCASTERS

Als Grundlage zur Verwertung dieser Rechte durch alle Verwerter erstellt die Dyn
Media mittels Ihrer Tochtergesellschaft Dyn Productions GmbH (nachfolgend
.Dyn Productions”) u.a. das Sendesignal Basissignal (siehe auch Ziffer 5.2).

An der Produktion des TV-Basissignals sind, auch im Auftrag der Dyn Produc-
tions, die folgenden Parteien beteiligt, die zusammenfassend im Dokument auch
als "Hostbroadcaster" bezeichnet werden.

Funktion Firma

Redaktionelle Gesamtkoordination Dyn Media GmbH

Technische Gesamtkoordination Dyn Productions GmbH

AuBenproduktion NEP Germany GmbH (NEP)

Kontribution Mediensignale Riedel Networks GmbH & Co. KG
(Riedel)

Glasfaser-Netzwerktechnik (,KGFN")

Kontribution Mediensignale Media Broadcast GmbH (Media
Broadcast)

Satelliten-Uplink (,KSNG")

Al-Kamera Pixellot Ltd. (Pixellot)

Darliber hinaus nimmt die Redaktion der Dyn Media vor Ort auch die Rolle des
.Pay-TV Erstverwerters” ein.

Dyn wird die Spiele auf einem hohem technischen ,state-of-the-art” und redakti-
onellen Produktionsstandard realisieren. Die Beauftragung der o.g. Produktions-
partner sowie die damit verbundene Verantwortung und Kosten fir die
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Installation und den Betrieb der zur Produktion erforderlichen Infrastruktur (Tech-
nik und Personal) tragt Dyn Media.

2.2 MITWIRKUNGSPFLICHTEN DER BBL UND CLUBS

Das Grafikpaket fuir Spielgrafiken wird von der BBL als Vorlage produziert und
dem Hostbroadcaster und den TV-Verwertern in einer aktuellen Version spates-
tens 6 Wochen vor Saisonbeginn zur Verfigung gestellt.

Die Clubs tragen die Verantwortung und Kosten fur die grundsatzliche TV-Taug-
lichkeit ihrer Spielstatte und Spielstatten gemal3 den nachfolgenden Anforderun-
gen und Richtlinien dieses TV-Pflichtenheftes.

Die Ausgestaltung der jeweiligen Anforderungen wird nach einer Vorbesichtigung
der Spielstatte(n) zwischen BBL, Club und Hostbroadcaster, abhangig von den
jeweiligen Produktions- und Verwertungsstandards, gemeinsam definiert und in
einer Standard-Dispositionen dokumentiert (siehe auch Ziffer 2.8.).

Die Clubs verpflichten sich dabei zur Bereitstellung der im Rahmen dieses TV-
Pflichtenheftes beschriebenen Leistungen (z.B. organisatorische MalBnahmen,
Produktionsflachen, Medienarbeitsplatze, Strom) zur TV-Produktion dieser
Spiele.

Die Kosten fur die Installation, Betrieb, Unterhalt und Nutzung dauerhafter (wie-
derkehrenden) Einrichtungen fur das Produktionsvorhaben sind vom Club zu tra-
gen. Dazu zahlen insbesondere, aber nicht ausschlie3lich:

1 Personal im Rahmen der Produktionen, insbesondere Redaktions- und
Produktionsverantwortliche (RV / PV)

1 Beleuchtung nach Vorgabe BBL RICHTLINIE ZUR SPORTHALLENBE-
LEUCHTUNG

1 Arbeitsbeleuchtung der Spielstatte nach Arbeitsstattenverordnung (ASR
A3.4)

71 Einrichtung und Bereitstellung von Stromanschlissen inklusive Ersatzlo-
sungen zur unentgeltlichen Nutzung

{1 Einrichtung und Bereitstellung der geforderten Arbeitsplatze zur unentgelt-
lichen Nutzung

71 Einrichtung und Nutzung von Kamera- und Studiopodeste zur unentgeltli-
chen Nutzung
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1 Einrichtung geschutzter Kabelwege und Kabeltrassen einschlieBlich Ka-
belbriicken zur unentgeltlichen Nutzung

Ordnungsdienste

Sicherungsmal3nahmen

1 Internet- und Stromanbindung Al-Kamera zur unentgeltlichen Nutzung

= =

2.3 VOR-ORT-AUFTEILUNG DES HOSTBROADCASTERS AM PRODUKTI-
ONSTAG

Die jeweiligen Verantwortlichkeiten pro Spiel sind abhangig vom Produktionskon-
zept (siehe auch Kapitel 8) und in der Produktionsdisposition (Ziffer 2.8) ausge-

wiesen. Es gibt zwei verschiedene Konzepte.

Senderegie U-Wagen Remote-Regie
Technische Leitung Aufnahmeleitung Aufnahmeleitung
(Doppelfunktion)

Die technische Leitung (TL) des Hostbroadcasters vor Ort ist ein Mitarbeiter des
Produktionspartners AuBenproduktion AP. Im Produktionskonzept Senderegie U-
Wagen ist dies die U-Wagenleitung. Bei Umsetzung durch sogenannte ,Remote-
Technik” nimmt die vor Ort befindliche Aufnahmeleitung (AL) des Hostbroadcas-
ters zugleich die Position der technischen Leitung des Hostbroadcasters ein.

2.4 WEITERE AUFGABEN DER AUFNAHMELEITUNG (AL)

Die Aufnahmeleitung des Hostbroadcasters vor Ort ist zudem sowohl bei U-Wa-
gen- und Remotespielen gesamtverantwortlich fiir die Sicherstellung der organi-
satorischen Ablaufe zwischen Hostbroadcaster, TV-Verwertern und den An-
sprechpartnern der teilnehmenden Clubs, dies umfasst Interview-Koordination,
Produktionstest, die Entgegennahme von Akkreditierungen, TV-Leibchen, Park-
ausweisen (siehe auch Ziffer 4.2 / 4.3).
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Die Aufnahmeleitung ist in Absprache mit dem Heim-Club (z.B. hinsichtlich Posi-
tionierung von EB-Teams, Rangfolge bei Interviews) gegentiber allen vor Ort be-
findlichen TV-Verwertern weisungsbefugt.

2.5 VOR-ORT-AUFTEILUNG DES HEIM-CLUBS AM PRODUKTIONSTAG

Jeder Club stellt flr seine Heimspiele eine Person als RV (redaktionsverantwort-
lich gegenuber Hostbroadcaster) ab, idealerweise ein PR-Manager, sowie einen
PV (produktionsverantwortlich gegenlber Hostbroadcaster) zur Regelung der
Belange des Hostbroadcaster. Die Positionen des RV und PV diirfen nicht in einer
Person bekleidet werden.

ANSPRECHPARTNER FUR HOSTBROADCASTER AM PRODUKTIONSTAG

RV PV

Muss vor der Saison benannt werden | Muss vor der Saison benannt werden

Bei Anderungen gegeniiber dem urspriinglich gemeldeten Ansprechpartner ist
der Hostbroadcaster (Ansprechpartner Redaktion und AuBBenproduktion) und die
BBL hieruber durch den Club rechtzeitig (mindestens 72 Stunden vor der Live-
Ubertragung und damit der finalen Erstellung Produktionsdisposition) zu infor-
mieren. Ein Einsatz von mehreren und wechselnden Personen ist Uber die Saison
gestattet, sofern die erforderlichen Fachkenntnisse vorliegen.

2.6 AUFGABENBEREICH RV

Der / die RV ist Ansprechpartner gegenuber dem Hostbroadcaster fur redaktio-
nelle Inhalte, Klarungen hinsichtlich des Vereinsgeschehens und Akkreditierun-
gen und steht sowohl in der Vorbereitung der Produktion sowie am Produktions-
tag selbst zur Verfligung.

Zur Vorbereitung steht der / die RV der fur das jeweilige Spiel zustandigen Re-
daktion des TV-Erstverwerters flir die Absprache redaktioneller Winsche
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telefonisch zur Verfuigung. Dieser Austausch findet spatestens 36 Stunden vor
Spielbeginn statt und ist fur beide Seiten verpflichtend. Wird vom Standardablauf
der Veranstaltung abgewichen, muss bis spatestens 24 Stunden vor Spiel dem
Hostbroadcaster (Leitung Redaktion und Produktion) die Anderung (ibermittelt
werden.

Am Spieltag besteht ab 3h vor Spielbeginn Anwesenheitspflicht. Der / die RV
nimmt an der Produktionsbesprechung des Hostbroadcasters ca. 2,5h vor Spiel-
beginn teil und informiert dort Gber aktuelle clubrelevante Themen und Gesche-
hen. Die Anwesenheitspflicht endet ca. 60 Minuten nach Ubertragungsende des
Hostbroadcasters.

Der / die RV unterstltzt die TV-Verwerter bei deren inhaltlichen Organisation der
Ablaufe im Vorfeld des Spiels sowie vor Ort. Insbesondere koordiniert er / sie die
Auswahl und Bereitstellung der angemeldeten Interviewgaste (siehe auch Ziffer
14.2) und informiert die Aufnahmeleitung tGber anwesende VIPs.

Fur Auswartsspiele muss der Club eine fachliche Vertretung fur die RV-Aufgaben
zur Interviewkoordination vor Ort bestimmen, sollte die RV-Position bei Auswarts-
spielen unbesetzt bleiben. Um hier Routinen zu entwickeln, wird die Vertretung
vor jeder Spielzeit durch den Club benannt. Mégliche Anderungen sind dem Host-
broadcaster (Leitung Redaktion und Produktion) mindestens - 72 h vor Spielbe-
ginn mitzuteilen. Die Vertretung hat als Ansprechpartner vor Ort entsprechend die
Planung und Zufiihrung von Interviews zu Gbernehmen und sicherzustellen.

2.7 AUFGABENBEREICH PV

Als verantwortliche Ansprechpartner dient der / die PV als Bindeglied zwischen
den beteiligten Gewerken des Hostbroadcasters, Club und der Spielstatte bezlug-
lich der TV-Infrastruktur, sowie dem technischen und ablaufprozessualen Zusam-
menspiel der Produktion vor Ort.

Der / die PV steht dem Hostbroadcaster am Produktionstag selbst zur Verfugung.
Er / sie muss mindestens zu dem in der Produktionsdisposition benannten An-
kunftszeitpunkt telefonisch erreichbar sein und ab 3,5 Stunden vor Spielbeginn
anwesend. Er / sie gewahrleistet dem Hostbroadcaster im Rahmen der TV-
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Produktion des Spiels vor Ort einen reibungslosen technischen Ablauf seitens des
Club und der Spielstatte. Insbesondere sorgt er / sie fur die rechtzeitige und ord-
nungsgemalie Bereitstellung aller benotigten Infrastruktur inkl. freier Ab- und
Ausfahrten, Zugange sowie aller benétigten Produktions- und Arbeitsflachen.

Zudem fuhrt er / sie auch mit der Aufnahmeleitung gemeinsam die gemaf3 Ziffer
4.9 genauer definierten Produktionstests durch und stellt seitens des Clubs /
Spielstatte die ordnungsgemale Funktion von z.B. Signalubergaben, Beleuch-
tung, Datenschnittstellen zu beiden Seiten sicher.

2.8 PRODUKTIONSDISPOSITION

Der Hostbroadcaster, hier vertreten durch den Produktionspartner AP, erstellt fur
jede Spiellibertragung eine Gesamt-Produktionsdisposition. Diese umfasst samt-
liche zeitlichen, ablauftechnischen und personenbezogenen Informationen zur
TV-Produktion der Spiele Uber alle hierfur beteiligten Gewerke und Verwerter.

Alle in dieser Produktionsdisposition vereinbarten Zeiten, Ubergabepunkte, An-
forderungen etc. sind fiir alle Beteiligten bindend, sofern sie den MaBgaben dieses
TV-Pflichtenhefts entsprechen.

Wesentliche Anderungen der vereinbarten Ablaufe zum Eventablauf (z.B. Ande-
rung der unterhaltungsspezifischen Vor- und Pausenprogramme) durfen nur in
vorheriger Absprache mit dem Hostbroadcaster vorgenommen werden. Der Host-
broadcaster, hier die Ansprechpartner Redaktion und AP ist hiertiber durch die
Medienverantwortlichen (RV) des Clubs rechtzeitig (mind. 72 Stunden vor dem
Spielbeginn) per Mail zu informieren, damit sie rechtzeitig in der Produktionsdis-
position verarbeitet werden konnen.

Die zur Vorbereitung und Durchfuhrung seitens BBL, Clubs und Spielstattenbe-
treiber eingebundenen Ansprechpartnern erhalten zur Produktionsdisposition
spatestens Produktionstag - 2 Tage 18:00 Uhr Zugang. Der Zugang zur Produkti-
onsdisposition wird durch den Produktionspartner AP liber eine zentrale webba-
sierte Plattform und eine APP (Nextcloud) zur Verfligung gestellt.
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2.9 INFRASTRUKTUR FUR ERSTVERWERTER - MEDIENPARTNER DYN

Der Schwerpunkt der definierten Anforderungen im Rahmen des Pflichtenheftes
liegt, sofern nicht anders erwahnt, beim Hostbroadcasters und Pay-TV Erstver-
werters (Dyn) und deren ausfihrenden Produktionspartnern. Es gilt der Grund-
satz, dass der Hostbroadcaster zur Live-Aufzeichnung des TV-Basissignals immer
Vorrang vor allen anderen Medienvertretern geniel3t.

Fur weitere TV-Verwerter, die im Rahmen einer co-exklusiven Sublizenzierung
AV-Bewegtbildrechte durch Dyn Media erworben haben, ist durch den Club bei
Bedarf weitere TV-Infrastruktur (z.B. Kamera- und Fahrzeugstandplatze) und Me-
dienarbeitsplatze (z.B. Positionen flr EB-Teams, Kommentatorenplatz) zur Verfli-
gung zu stellen.

Im Falle einer co-exklusiven Erstverwertung durch Pay und Free, wird sich der
Hostbroadcaster mit der Festlegung des durch den Free-TV Verwerter gewahlten
Spiels, aber spatestens 6 Wochen vor dem geplanten Spiel, gemeinsam mit dem
veranstaltenden Heim-Club und dem Free-TV Erstverwerter hinsichtlich der
raumlichen Verfugbarkeit und organisatorischen Ablaufe beim jeweiligen Spiel
verstandigen. Bei kurzfristigeren Vorlaufzeiten wird der Club die Umsetzung best-
moglich unterstiitzen. Eine Verfligbarkeit kann jedoch nicht garantiert werden.

Der Heim-Club muss durch Akkreditierungen, Zonierungen, RV und auch Ord-
nungsdienst dafur Sorge tragen, dass andere Medienvertreter die Arbeit des Host-
broadcasters nicht behindern und lhre Berichterstattung ausschlieBlich in den
Ihnen zugewiesenen Zonen, Positionen und Zeitraumen durchfihren.

2.10 INFRASTRUKTUR FUR WEITERE AV-VERWERTER

Samtliche sonstigen Produktions- und Verwertungswiinsche von Bewegbildma-
terial (AV-Material) der Spiele durch andere Medien oder deren Produktions-
partner bedtrfen der ausdrlicklichen schriftlichen Zustimmung des Rechtehalters
Dyn Media und der BBL. Dyn Media und die BBL konnen diesen Verwertern im
Einzelfall und in bestimmtem Umfang die Nutzung von Produktionsressourcen so-
wie die Fertigung eigener audiovisueller Aufzeichnungen in den Spielstatten in
einem individuell abzustimmenden Umfang erlauben.
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Diese Verwerter sind insoweit ebenfalls an die Regelungen dieses TV-Pflichten-
heftes gebunden. Diesen Verwertern ist ebenfalls auf Anforderung der BBL auch
Zugang zu den Spielstatten und die Nutzung von TV-Infrastruktur zu gestatten.
Die BBL als Lizenzgeber kann Rechte, die sich aus diesem TV-Pflichtenheft erge-
ben, auch diesen Verwertern einraumen und teilt dies den Clubs entsprechend
mit.

Die Vorrangregel des Hostbroadcasters dabei immer zu wahren. Die geplanten
Aktivitaten sind durch den Verwerter vorab mit der Aufnahmeleitung Host-
broadcaster vor Ort abzustimmen.

Der Heim-Club muss durch Akkreditierungen, Zonierungen, RV und auch Ord-
nungsdienst daflir Sorge tragen, dass weitere Medienvertreter die Arbeit des
Hostbroadcasters und nachfolgend TV-Erstverwerters nicht beeintrachtigen und
Ihre Berichterstattung ausschlieBBlich in den lhnen zugewiesenen Zonen, Positio-
nen und Zeitraumen durchfihren.

3 SPIELSTATTE

3.1 FESTLEGUNG EINER HAUPTSPIELSTATTE

Die BBL benennt dem Hostbroadcaster unmittelbar nach Bekanntwerden der in
der folgenden Spielzeit teilnehmenden Clubs (insbesondere Auf-/ Absteiger mit
deren Qualifikation und Zulassung). Mit dieser Information erfolgt auch die Fest-
legung auf deren Hauptspielstatte, und sofern vorhanden auch Nebenspielstatten,
die vom Club angegeben werden muss.

Der Hostbroadcaster stattet die Hauptspielstatte mit entsprechender fest instal-
lierter TV-Infrastruktur aus. Zu diesen zahlen u.a. Glasfaser-Netzwerkanschliisse
(siehe auch Kapitel 10), Al-Kameras (siehe auch Kapitel 7), Vor-Verkabelungen
des Produktionspartner AP.
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3.2 NUTZUNG EINER NEBENSPIELSTATTE

Aktuell noch in Feinabstimmung - betrifft Stand Ende September (Saisonstart
23/24) keinen Club fur die laufende Saison.

3.3 VORBESICHTIGUNG UND DOKUMENTATION

Auf Wunsch des Hostbroadcasters kann dieser technisch-organisatorische Vor-
besichtigungen (VB) an den jeweiligen Spielstatten der Clubs durchfiihren. VBs
finden in jedem Fall vor Beginn jeder neuen Spielzeit bei den jeweiligen Aufstei-
gern (Neu- und Wiederaufsteiger) statt. Bei Bedarf konnen flir den Hostbroadcas-
ter weitere VBs (z.B. zur Planung, Durchfiihrung und Abnahme von Um- oder Neu-
bauten der Spielstatten) oder Planung von Nebenspielstatten erforderlich sein.

Der Termin erfolgt in Absprache mit den jeweils teilnehmenden Clubs und Liga-
vertreter der BBL. Dieser hat den Hostbroadcaster dabei bei der Terminfindung
und Durchfuhrung zu unterstlitzen. Der Termin ist nach Anfrage des Host-
broadcasters durch den Club so zeitnah wie moglich, spatestens aber innerhalb
von 10 Werktagen durchzufuhren. Zur Durchfihrung sind seitens des Clubs im
Regelfall folgende Personen erforderlich:

BBL TV-Manager und Vertretung
PV Club
Technische Leitung der Spielstatte oder Vertretung

= =4 A A

Ansprechpartner flir Strom, Netzwerk und fur Sicherheit

Im Rahmen dieser Vorbesichtigung soll die TV-Infrastruktur und der aktuelle Zu-
stand aller relevanten Einrichtungen erfasst und gegentiber den Anforderungen
u.a. dieser Richtlinie geprift werden. Schwerpunkt bilden hier nachfolgende TV-
Medienbereiche:
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Stellflache fiir U-Wagen und SNG-Fahrzeuge (TV Compound)

Standort Glasfaser-Netzwerkanschluss

Kabelwege

Kamerapositionen

Arbeitsplatze

Aufstellflachen Stageboxen

Ubergabepunkte und Schnittstellen zwischen Club und Hostbroadcaster

= =4 =4 4 4 -4 -4

Der Hostbroadcaster pruft hierbei die produktionstechnischen und organisatori-
schen Belange fur samtliche TV-Verwerter, sowohl in der eigenen Rolle als Pay-
TV Erstverwerter, ebenso wie fur Free-TV Erstverwerter und auch Nachverwerter,

Unter Berucksichtigung verschiedener Szenarien und Kombinationen hinsichtlich
Produktionsstandards, Produktionsformen und Verwertung werden Losungen
hinsichtlich der Bereitstellung der TV-Infrastruktur an den einzelnen Medienbe-
reichen der jeweiligen Spielstatten der Clubs erarbeitet. Dies erfolgt auch immer
unter Abwagung des Bestandsschutzes. Bei Bedarf kann die BBL dem Heim-Club
entsprechende MalBnahmen zur Umsetzung vorschreiben, die zwingend umge-
setzt werden mussen.

Zum Zwecke der Reiseplanung stellt der Heim-Club dem Hostbroadcaster einen
Satz aktueller Veranstalterplane der gesamten Spielstatte, idealerweise als CAD-
Datei im Format DWG, zur Verfugung.

4 PRODUKTIONSTAG

4.1 AKKREDITIERUNGEN

Auf Grundlage der Produktionsdisposition kann die Akkreditierung flr das Perso-
nal des Hostbroadcaster und Pay-TV Erstverwerters (Dyn) seitens des Clubs vor-
genommen werden.

Abhangig vom Produktionsstandard kann mindestens mit folgender Anzahl Ak-
kreditierungen flir den Host-Broadcaster und Pay-TV Erstverwerter (Dyn) gerech-
net werden. Die genaue Anzahl ist jedoch immer der Produktionsdisposition zu
entnehmen.
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Level 1 Level 2 Level 3

Kamerastandard Basis-Signal 242 3+2 5+2

Produktionskonzept Senderegie 16 22 28

U-Wagen, SNG, Redaktion

Produktionskonzept Remote 13 19 0

Die Akkreditierungen weiterer TV-Verwerter (Free-TV Erstverwerter, Drittverwer-
ter) sind durch diese direkt beim Club spatestens 72 h vor Spielbeginn vorzuneh-
men. Der Hostbroadcaster und der Produktionspartner AP wird vom Club Uber
die Anzahl von Akkreditierungen und den Umfang (EB-Team, Arbeitsplatz) per
Mail zu informieren. So ist sichergestellt, dass die hierzu notwendigen Informati-
onen in der Gesamtdisposition erfasst sind. Die Aufnahmeleitung des Host-
broadcasters nimmt bei Bedarf Kontakt, z.B. wegen Vorabsprachen zu Ablaufen,
mit diesen Verwertern auf.

Vom Club legitimiertes Personal des Hostbroadcasters und des TV-Erstverwerter,
dass sich produktionsbedingt in neuralgischen Zugangsbereichen (Spielfeld, Ka-
binenbereich, Spielereingang) aufhalten muss, bekommt ein von der BBL dem
Club zur Verfugung gestelltes TV-Leibchen (Media BIB), das verpflichtend getra-
gen werden muss. Eine Ausnahme gilt fiir das On-Air Personal.

Die Leibchen (15) stellt die BBL den Clubs vor Saisonbeginn zur Verfiigung. Die
Leibchen werden pro Heimspiel spatestens 2 Stunden vor Spielbeginn gesammelt
der Aufnahmeleitung des Hostbroadcasters (ibergeben und nach Ubertragungs-
ende Uber die Aufnahmeleitung dem Heim-Club vollstandig zurickgegeben. Die
TV-Leibchen sind regelmal3ig vom Heim-Club aus hygienischen Gesichtspunkten
zu waschen.,

Am Produktionstag sind ausschlieBlich Tagesakkreditierungen fur alle flir die Pro-
duktion erforderlichen Zugangsbereiche auszugeben. Kurzfristige Anderungen
(z.B. bei Vertretung durch Erkrankung) mussen spontan vor Ort geregelt werden.
Die erforderlichen Zugange fur festgelegte Rollen in definierte Zonen werden zwi-
schen Hostbroadcaster und Club festgelegt.
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4.2 PARKAUSWEISE

Der Hostbroadcaster und Pay-TV Erstverwerter erhalt bei jedem Spiel kostenlose
Parkausweise, abhangig vom Produktionsstandard (siehe auch Ziffer 6.1):

Level 1: 8 (acht), Level 2: 10 (zehn), Level 3: 15 (flinfzehn)

Auf Anfrage und Verflgbarkeit konnen bis 2 Tage vor Spielbeginn auch mehr
Parkplatze zugewiesen werden. Der Club und Spielstattenbetreiber wird dabei die
berechtigten Interessen des Hostbroadcasters berucksichtigen. Die ausgewiese-
nen Parkflachen missen im Umkreis von max. 200 m fuBBlaufig direkt erreichbar
sein. Die Parkausweise sind am Checkpoint der Zufahrt zu hinterlegen und die
Zufahrt ist Uber eine dort hinterlegte Teamliste zu regeln. Werden Ausfahrttickets
ausgegeben, so sind diese der Aufnahmeleitung gesammelt vor Spielbeginn zu
ubergeben.

4.3 BELEGUNG DER SPIELSTATTE AM SPIELTAG

Die Spielstatte darf seitens des Veranstalters und des Betreibers am Produktions-
tag und der gemaf3 Produktionsdisposition erforderlichen Aufbauzeiten auf keinen
Fall mit anderen Veranstaltungen belegt werden, die den TV-Auf- und Abbau ein-
schranken.

Sollten Aktivitaten (z.B. Abbau einer Veranstaltung) den Standardablauf fur die
TV-Produktion potenziell storen, ist dies der BBL und auch dem Hostbroadcaster
(Ansprechpartner Redaktion und AP) durch die Medienverantwortlichen des
Heimclubs rechtzeitig, jedoch spatestens Produktionstag -7 Tage, per Mail mitzu-
teilen.

Falls am Produktionstag des Ligaspiels Mehrfachveranstaltungen durch den Club
mit Spielen weiterer Mannschaften ausgetragen werden sollen, ist hierflir im Vor-
feld eine Genehmigung durch die BBL erforderlich, nach vorheriger Prifung durch
den Hostbroadcaster. Etwaige Mehrkosten im Rahmen der Produktion (z.B. durch
erhohten Personalaufwand wegen verklrzter Aufbauzeit) sind durch den
Heimclub zu tragen und werden im Rahmen des Genehmigungsverfahrens dem
Heimclub genannt.
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Veranstaltungen nach Beendigung einer BBL-Produktion bediirfen am Sendetag
keine zusatzliche Genehmigung, sofern ein Abbaufenster im Innenraum von ca
einer (1) Stunde berucksichtigt wird.

4.4 ZEITABLAUF TV-PRODUKTION

Zeitpunkt zum Spielbeginn /

Tip-Off (TO)
Park & Power nach Vereinbarung

Beginn technischer Aufbau TV-Produktion Host-TO - 06:00 h
broadcaster
Ende technischer Aufbau TV-Produktion TO - 03:00 h
Technische Einrichtung Signalabgaben und Da-[TO - 03:00 h
tenschnittstellen
Produktionsbesprechung - Start ,Frozen Zone" [TO - 02:45 h (Level 2, Level 3)

Anwesenheitspflicht RV / PV TO - 02:30 h (Level 1)
Produktionstest mit Club TO - 02:00 h
Durchlaufprobe Pay-TV Erstverwerter (Dyn) TO - 45 min

Start Sendung (Standard) TO - 15 min

Sollte in Ausnahmefallen bereits am Vortag der Produktion aus logistischen Griin-
den die Anreise und Aufstellen der Produktionsfahrzeuge und auch Aufbauarbei-
ten erforderlich sein, so hat der Club den Hostbroadcaster hierbei nach Maoglich-
keit zu unterstiitzen. Der Hostbroadcaster wird solche Anderungen spéatestens 7
Tage vor dem Spiel beim PV des Clubs anmelden und mit diesem abstimmen.

In diesen Ausnahmefallen sind die entsprechenden Zufahrten und Stellflachen zu
den vereinbarten und in der Produktionsdisposition ausgewiesenen Zeiten bereit-
zustellen. Hinzu kommt auch der mogliche Anschluss an Strom, um eine betriebs-
sichere Klimatisierung der Produktionstechnik, vor allem in den Wintermonaten,
sicherzustellen.

Muss aufgrund eines hoheren Produktionsaufwandes bereits am Vortag der Pro-
duktion auch mit den Aufbauarbeiten in der Spielstatte begonnen werden, so sind
die hierfiir benotigten Produktionsflachen und Zugange gemaf Verflugbarkeit und
vorheriger Absprache mit dem Hostbroadcaster durch den Club bereitzustellen.
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Die technischen Proben des Hostbroadcasters finden im Anschluss an die Pro-
duktionsbesprechung ca. 2 h vor Spielbeginn statt. Die redaktionelle Durchlauf-
probe des Pay-TV Erstverwerters ist ca. 45 min. bis zum Einlauf der Mannschaften
geplant. Die genauen Zeiten sind der Produktionsdisposition zu entnehmen.

4.5 BEREITSTELLUNG DER TV-INFRASTRUKTUR

Die Verantwortung fiir die rechtzeitige und ordentliche Bereitstellung der verein-
barten TV-Infrastruktur sowie deren freie Zufahrt und Zugang flir Hostbroadcaster
und TV-Verwerter am Produktionstag obliegt dem PV des Clubs gemal3 der ta-
gesgultigen Produktionsdisposition des Hostbroadcasters.

Insbesondere ist die freie Zu- und Abfahrt der Produktionsfahrzeuge zum TV-
Compound zu den in der Produktionsdisposition benannten Zeiten (Beginn bis
zur Beendigung aller Tatigkeiten) durch diesen sicherzustellen.

Fur den Fall, dass die bendtigte Produktionsinfrastruktur und Zufahrten und auch
Zugange am Produktionstag und bei Eintreffen der Produktionsfahrzeuge und
Crew belegt oder nicht benutzbar sind, hat der Club entsprechende MaBnahmen
zur Beseitigung der Behinderung einzuleiten. Diese mussen spatestens bis 6
Stunden vor Spielbeginn abgeschlossen sein.

Dies gilt auch fur die benétigten Produktionsflachen und Arbeitswege im Innen-
bereich, insbesondere bei kurzfristigen Umbauarbeiten tiber Nacht von Vorveran-
staltungen zuriick auf die Wettbewerbs-Spielstatte.

Durch die Behinderung gegebenenfalls entstehende Mehrkosten oder Schaden
(z.B. Abschleppkosten, kompletter Produktionsausfall) sind durch den Club zu tra-
gen.

Wahrend der gesamten Zeit von Ankunft bis Abfahrt der Produktionsfahrzeuge
gemal3 Produktionsdisposition muss der Clubs den Zugang zu sanitaren Anlagen
ermoglichen.

Im Zeitraum von TO -6h bis TO-3h setzt der Hostbroadcaster den Aufbau seiner
Produktionsinfrastruktur vor Ort um. In diesem Zeitraum ist dem Hostbroadcaster
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freier Zugang zu den entsprechenden Produktionsflachen, insbesondere inner-
halb der Spielstatte, zu gewahren.

Der Aufbau des Hostbroadcasters hat in diesem Zeitraum Vorrang gegenuber al-
len anderen Gewerken und Spielbetrieb und darf durch diese nicht behindert wer-
den.

Ein Zuschauerbetrieb ist wahrend der Aufbau- und Abbauzeiten im Bereich der
Arbeitsbereiche der TV-Produktion nicht moglich und ausgeschlossen.

Die physikalische Umsetzung der Signalabgaben und Datenschnittstellen (siehe
auch Ziffer 9.5) zwischen Hostbroadcaster und Club hat bis zur Produktionsbe-
sprechung zu erfolgen. Der PV und die AL priifen bereits hier die grundsatzliche
Funktionalitat (z.B. Signale kommen an, Scouting-Schnittstelle an Grafikarbeits-
platz funktioniert).

Ab ca 1:30 Stunde vor Spielbeginn bis nach Spielende haben die Vorbereitungen
und das Aufwarmen der Mannschaften und der Spielbetrieb oberste Prioritat. In
diesem Zeitraum dlrfen Aufbau-/Reparaturarbeiten an der Produktionstechnik
direkt am Spielfeld, insbesondere der Kameras an den Korbanlagen, durch den
Hostbroadcaster nur nach vorheriger Absprache mit dem Club durchgeflihrt wer-
den. Auch Aufzeichnungen auf dem Spielfeld dlrfen in diesem Zeitraum nach Zu-
stimmung mit dem RV durchgefiihrt werden.

4.6 BEREITSTELLUNG AI-KAMERA

Ab -6h vor Spielbeginn ist die Sendefahigkeit der Al-Kamera herzustellen und zu
prufen. Der PV stellt sicher, dass zu diesem Zeitpunkt der Schutz auf dem Kame-
rakopf der Al-Kamera abgenommen wird und das System an der VPU eingeschal-
ten wurde. Zudem ist sicherzustellen, dass die flir die qualitativ hochwertige und
stérungsfreie Ubertragung des Signals die notwendige Internetbandbreite mind.
25 Mbit/s im Upload vorliegt. Sollte der Al-Kamera Operator Probleme mit der
Kamera feststellen, wird er sich beim bis maximal 3 Stunden vor Spielbeginn beim
PV melden. Dieser unterstltzt ihn bei der moglichen Entstorung. Weitere Details
sind hierzu dem Kapitel 7 zu entnehmen.

Seite 21 von 85



4.7 EINSATZ VON DRAHTLOS-TECHNIK

Alle akkreditierten Medienvertreter sowie alle beteiligten Partner innerhalb der
Spielstatte inklusive In-Haus-Technik mussen fur die Nutzung von Drahtlostech-
nik eine Zustimmung vom Hostbroadcaster einholen zwecks Vermeidung einer
Doppelbelegung. Hierzu ist die geplante Frequenznutzung bei Eintreffen, spates-
tens jedoch 1,5 Stunden vor Spielbeginn gegenuber dem TL des Hostbroadcaster
anzumelden. Ist eine Koordinierung vor Ort nicht méglich und eine Uberschnei-
dung genutzter Frequenzen des Hostbroadcasters vor Ort nicht auszuschlie3en
oder zu beseitigen, so ist die Frequenznutzung fir drahtlose Mikrofon- und IEM-
Anlagen, Funkgerate sowie Kameratechnik (Funkkameras, Steuerfrequenzen etc.)
nicht erlaubt. In diesem Fall hat die Nutzung der Technik durch Zweit- oder Dritt-
verwerter sowie Arena-TV kabelgebunden zu erfolgen.

Der Hostbroadcaster hat in jedem Fall grundsatzlich Vorrang vor allen anderen
Gewerken oder Beteiligten, ausgenommen Polizei, Feuerwehr und Rettungs-
diensten.

4.8 VERPFLICHTENDER PRODUKTIONSTEST

Zum Produktionstest wird die Funktion der gemeinsam genutzten Systeme zwi-
schen Hostbroadcaster und Club vor Ort bei jedem Spiel getestet und abgenom-
men.

Der Produktionstest beginnt nach Ende der Produktionsbesprechung ca. 2 h vor
Spielbeginn und muss spatestens bis 90 min vor Spielbeginn erfolgt sein. Die ge-
naue zeitliche Abstimmung zum jeweiligen zeitlichen Ablauf und Umsetzung der
einzelnen Tests der Gewerke ist in der Produktionsdisposition ausgewiesen und
obliegen vor Ort dem PV des Clubs und AL des Hostbroadcasters. Der Produkti-
onstest umfasst mehrere Teilbereiche:

Schnittstellentest Signalabgaben (IRS)

Hier werden die It. diesem Pflichtenheft definierten Signalabgaben zwischen
Hostbroadcaster und Club auf Ihre jeweilige Verfligbarkeit an den Ubergabepunk-
ten getestet.
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Schnittstellentest Datendienste

Bei diesem Funktionstest werden zwischen Hostbroadcaster und Club etwaige
Datenschnittstellen (siehe auch Ziffer 5.5) auf Ihre jeweilige Funktion getestet.

Beleuchtungstest (Kameraabgleich)

Das volle Spiellicht einer Spielstatte wird zu jedem Spiel in einem gemeinsamen
Beleuchtungstest inklusive der LED-Banden zwischen Club und Hostbroadcaster
vor Spielbeginn festgelegt. Zum Beleuchtungstest muss das volle Spiellicht (siehe
auch Ziffer 4.9 ff.) eingeschalten werden.

Die LED-Werbebanden (siehe auch Ziffer 9.8 Beleuchtung) entlang der Spielfeld-
begrenzungen sind in Betrieb zu nehmen und mit Werbeelementen zu bespielen.
Gegebenenfalls sind auf Wunsch des Hostbroadcasters im Rahmen des Beleuch-
tungstests Anderungen in der Helligkeit und Farbtemperatur der LED-Elemente
durchzuflihren, um eine optimale Darstellung in der TV-Bildaufzeichnung zu ge-
wahrleisten. Es ist darauf zu achten, dass die Einstellungen der LED-Banden vor-
rangig hinsichtlich der TV-Produktion und nicht des Hallenevents optimiert wer-
den.

49 ZUGANG ZUM SPIELFELD

Bei TV-Ubertragungen ist dem Hostbroadcaster zu gestatten, wihrend einer
Spielunterbrechung (z.B. Auszeit, Viertelpause, IRS-Einsatz) das Spielfeld zu be-
treten. AuBerdem darf der Hostbroadcaster vor und nach dem Spiel sowie wah-
rend der Halbzeitpause eine Interview-Position (siehe auch Ziffer 13.4 / 13.5) un-
mittelbar am Spielfeld einrichten. Es ist durch den Club sicherzustellen, dass diese
Zonen und Positionen nur durch den Hostbroadcaster und die TV-Erstverwerter
zu nutzen sind und die Aufzeichnung nicht durch andere Medienvertreter (ein-
schlieBlich Arena-TV) oder Elemente (z.B. Werbeaufsteller, Feuersaulen) beein-
trachtigt wird.

Der Hostbroadcaster und die TV-Verwerter verpflichten sich nur mit TV-Leibchen
gekennzeichnetes Personal, Ausnahme On-Air-Personal, auf das Spielfeld zu
schicken.
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4.10 PREGAME-ABLAUF TEAMS

Ein einheitlicher Pre-Game-Ablauf gilt ab 60min vor Spielbeginn. Abweichungen
vom Standardablauf bedirfen der vorherigen Genehmigung durch die BBL. Na-
heres regeln die BBL-Standards 2023/2024 und Marketing / Medienrichtlinien
2023/2024. Werden Abweichungen genehmigt, muss der Hostbroadcaster umge-
hend von der BBL informiert werden. Es besteht eine Informationspflicht seitens
der BBL und Clubs an den Hostbroadcaster bei etwaigen Anderungen oder be-
sonderen Vorkommnissen (z.B. Ehrungen, Verabschiedungen, Schweigeminu-

ten).

Uhrzeit Zeitpunkt Ablauf

18:00:00 -120 Minuten (ca) | Ankunft Spieler

18:30:00 -90 Minuten (ca) Warm-up 1 bei Bedarf

19:00:00 + 60 Minuten Start Hauptspieluhr. Runterlaufen des
Countdowns zum Spielbeginn

19:29:00 + 31 Minuten Einlaufen des Gastvereins mit Lautspre-
cherankindigung

19:29:30 + 30:30 Minuten Einlaufen des Heimvereins mit Laut-
sprecherankilindigung

19:51:28 + 8:32 Minuten Ertonen des Signals, Spieler verlassen
das Spielfeld

19:52:00 + 8 Minuten Vorstellung der Schiedsrichter & des
Kommissars

19:52:30 + 7:30 Minuten Vorstellung des Gastvereins in numeri-
scher Reihenfolge (dies hatin einer wer-
tigen Form zu geschehen)
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19:53:00 + 7 Minuten Vorstellung des Heimvereins in numeri-
scher Reihenfolge

19:57:00 + 3 Minuten Start letzte Aufwarmphase

19:58:30 + 1:30 Minuten Ertonen des Signals, Spieler verlassen
das Spielfeld

19:58:30 + 1:30 Minuten Prasentation der Starting Fives, Gast-

verein zuerst

19:59:00 + 1:00 Minuten Schiedsrichter richten sich zur TV-Ka-
mera 2 aus

19:59:30 + 0:30 Minuten Spieler betreten zum Sprungball das
Spielfeld

20:00:00 + 0:00 Minuten Tip-Off

4.11 KADER / STARTING FIVE

Der Hostbroadcaster erhalt Uber die AL mindestens 45 Minuten vor Spielbeginn
vom RV des Heim- und Gastclubs (oder dem vom RV benannten Stellvertreter)
die finalen Mannschaftsaufstellungen (Kader) der teiilnehmenden Teams.

Es ist wiinschenswert dem Hostbroadcaster fiir seine redaktionellen Vorbereitun-
gen die Starting Five 1 h vor Spielbeginn durch den Cheftrainer (Headcoach) an
den Grafik-Operator des Hostbroadcasters zu ubermitteln. Der Hostbroadcaster
verpflichtet sich die Starting Five bis zum Sendebeginn absolut vertraulich zu be-
handeln. Eine finale Information zur Starting Five liegt zehn Minuten vor Spielbe-
ginn beim Kampfgericht vor und wird ins Scouting-System eingepflegt.
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4.12 SPIELBEGINN

Auf Wunsch des Host-Broadcasters kann der Tipp-Off um bis zu 5 Minuten zur
ausgewiesenen Zeit nach offiziellem Spielplan spater erfolgen. Die Ansage muss
mindestens 24 Stunden vor Spiel an die BBL erfolgen.

413 ABBAU

Der Abbau und das Aufraumen der Spielhalle nach Spielende muss so erfolgen,
dass etwaige Arbeiten nicht im Ubertragungsbild der Nachberichterstattung zu
sehen und zu horen sind.

5 SIGNALSTANDARDS UND UBERGABEN

5.1 PRODUKTIONSFORMAT HOSTBROADCASTER

Das Produktionsformat des Hostbroadcasters fur die Spielzeit 2023/24 folgt der
technischen Norm HD 1080/25i Stereo. Tonspurbelegung 8kanalig: Audio 1/2:
PGM MIX, Audio 3/4: IT. Alle Signale im gegenseitigen Austausch mussen aus-
schlieBlich dieser Norm entsprechen. Dieser AV-Standard ist grundsatzlich flr
alle nachfolgend beschriebenen Signale (siehe Ziffer 5.2) gultig.

Es ist geplant ab der Spielzeit 2024/25 den technischen Produktionsstandard auf
HD 1080/50p Stereo zu erhdhen. Der Hostbroadcaster wird die BBL bis spates-
tens 31.03.2024 uber die mogliche Umsetzung informieren. Mit diesem zeitlichen
Vorlauf wird eine entsprechende technische Anpassung zur moglichen Konver-
tierung beim Austausch von Signalen (siehe auch Kapitel 5) auf allen Seiten ge-
wahrleistet.
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5.2 SENDESIGNALE

Der Hostbroadcaster produziert das Sendesignal (Live-)Gamefeed, darin inte-
griert

1 Multilaterales Feed (Basissignal): AV-Aufzeichnungen des Spiels (Spielbil-
der) ohne unilaterale Sendeinhalte Dyn im 3+1+1+2 Zeitfenster. Internati-
onaler Ton (IT) ist auf separaten Audiospuren erhaltlich.

9 Unilateral Feed / Unilaterale Sendeinhalte: senderspezifische Inhalte des
Pay-TV Verwerters Dyn (z.B. Moderation, Zuspieler, ITVs, Beitrage) als In-
halt im Vorfeld, Halbzeit und Nachgang zur Ubertragung des Spiels.

Spielbeginn Spielende
(Anpiff] (Abpfiff)

Halbzeit
Pause

_ e _ _ Faue _

Stadionund Spielbilder

Spiel

Stadionund Spielbilder

Multilateral Feed T : TR i ™
Basissgnal | Worareed

Unilateral Feed (Sendung) orlauf HZ Uni

Pay-TV Erstwerter (Dyn) g -

Unilateraler Feed Dyn

Das multilaterale Feed durch den Hostbroadcaster wird in folgenden Signalderi-
vaten (TX) zur Signalabgabe vor Ort bereitgestellt:

X2 TX2
(wenn keine Free-TV Erstverwertung ARD) | (wenn Free-TV Erstverwertung ARD)

Elemente Gamefeed "CLEAN-CLEAN" "CLEAN SPORTA" »PRE-PGM"
(ab Senderegie Hostbroadcaster)

Wettbewerbswasserzeichen *1 IE
Slomotrenner *1 IE
Spiel-Grafik j IE
2.nd Event oder Vollbild

1
| TX1 (Standard)
1 1
i i

*1 kann abhangig vom Wettbewerb bzw. Vermarkiung Sponsoringelemente enthalten

Abbildung Signalderivate Dyn Media

5.3 SIGNALAUSTAUSCH UBER INSTANT REVIEW SYSTEM (IRS)

Die BBL betreibt zur Unterstiitzung der Schiedsrichter*innen, mit technischer und
organisatorischer Unterstitzung des jeweiligen Heim-Clubs, bei allen Spielen ein
IRS-System und liefert die Bildquellen.
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Der Hostbroadcaster stellt der BBL flir das IRS-System folgende Signale kosten-
neutral am Produktionsort zur Verfigung:

71 alle TV-Kamerasignale (ISO-Feeds), abhangig vom jeweiligen Kame-
rastandard (4 - 7 Signale) des Spiels
1 Gamefeed (Basissignal) im gewunschten Signalderivat

Jedes Signal wird dem Club durch den Hostbroadcaster je einmal in dessen aktu-
ell gultigen Produktionsformat (Spielzeit 2023/24 HD 1080/25i) zur Verfugung ge-
stellt.

Der Club erhalt diese Signale, abhangig vom umgesetzten Produktionskonzept
(siehe auch Kapitel 8), an einem definierten Ubergabepunkt. Diese Ubergabe-
punkte sind flir jede Spielstatte spezifisch festgelegt und in der Standard- und
auch Produktionsdisposition ausgewiesen. Die Verantwortlichkeit des Host-
broadcaster endet an diesem technischen Ubergabepunkt.

Der PV ubernimmt die gewunschten Signale bis spatestens zum Produktionstest
und erscheint hierzu rechtzeitig beim TL und AL.

Werden einzelne Signale vor Ort mehrfach bendtigt (abgesehen von Arena-TV),
ist der Club fir die weitere Signalverteilung zustandig. Dabei ist stets die Rechte-
situation der TV-Verwerter gemal3 Lizenzvereinbarung sicherzustellen.

5.4 SIGNALBEREITSTELLUNG FUR ARENA-TV

Der Heim-Club kann das Sendesignal innerhalb der Basissignal-Zeiten (ab Sen-
destart Hostbroadcaster) seiner Partie in seiner Spielhalle wahrend eines Heim-
spiels nutzen, um Videowande, Monitore in der Arena zu bespielen. Auf den Vi-
deowanden, Monitoren dirfen Spielszenen in Echtzeit gezeigt werden.
Ausgenommen davon sind Echtzeitlibertragung von Auszeiten und Viertelpau-
sen-Besprechungen der Clubs,

Der Hostbroadcaster stellt Arena-TV auf Wunsch folgende Signale kostenneutral
am Produktionsort zur Verfugung:
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71 alle TV-Kamerasignale (ISO-Feeds), abhangig vom jeweiligen Kame-
rastandard (4 - 7 Signale) des Spiels
1 Gamefeed (Basissignal) im gewunschten Signalderivat

Jedes Signal wird Arena-TV durch den Hostbroadcaster je einmal in dessen aktu-
ell gultigen Produktionsformat (Spielzeit 2023/24 HD 1080/25i) zur Verfugung ge-
stellt.

Arena-TV erhalt diese Signale, abhangig vom umgesetzten Produktionskonzept
(siehe auch Kapitel 8), ab dem U-Wagenheck oder bei Remote-Produktion ab dem
Venue Rack. Die Verantwortlichkeit des Hostbroadcaster endet an diesem tech-
nischen Ubergabepunkt. Es besteht seitens Arena-TV kein Anspruch auf die Sig-
nale, sollte der Hostbroadcaster die daflir notwendigen technischen Ressourcen
anderweitig benotigen oder aus anderen Grunden diese nicht zur Verfligung stel-
len kdnnen.

Arena-TV Ubernimmt die gewlnschten Signale bis spatestens zum Produktions-
test und erscheint hierzu rechtzeitig beim TL und AL.

5.5 SCHNITTSTELLEN ZU WETTKAMPFTISCH (DATEN)

Die BBL stellt dem Hostbroadcaster Zugange und Schnittstellen zu Zeithahme-
Systemen und (Live-) Spieldaten vor Ort am definierten Ubergabepunkt in jeder
Spielstatte kostenfrei zur Verfugung. Fir die Bereitstellung am Spieltag ist der
Heim-Club verantwortlich und nutzt dabei die festinstallierte Vor-Verkabelung in
seiner Hauptspielstatte. Die Verantwortlichkeit des Clubs endet an diesem tech-
nischen Ubergabepunkt.

5.6 AV-MATERIAL FUR BBL / CLUBS / NACHVERWERTER

Fur Nachverwerter im Bereich Clubrechte und Medienkooperationen bietet Dyn
die webbasierte Plattform ,Dyn Content-Desk” an. Uber diese Content-Plattform
werden verschiedenste Inhalte zu den Spielen aber auch rund um den Wettbe-
werb zur weiteren Verwertung bereitgestellt. Zurlickbehaltene und eigene Ver-
wertungsrechte und andere Rechte und Pflichten aus der Kooperation zwischen
Dyn Media und der BBL und deren Clubs sind im Rahmen der BBL MEDIEN- UND
MARKETINGRICHTLINIEN definiert.
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6 KAMERAS UND MIKROFONIERUNG

In diesem Teil werden die technisch-organisatorischen Parameter und Anforde-
rungen zur Aufzeichnung und Signalverarbeitung zwischen dem Hostbroadcas-
ter, Pay-TV Erstverwerter (Dyn) und der BBL und dem Club vor Ort im Rahmen
spezifischer Produktionsstandards ausgewiesen.

Der Produktionsstandard eines Spiels definiert sich aus der Kombination folgen-
der Parameter:

Hostbroadcaster: AV-Aufzeichnung
Hostbroadcaster: Produktionskonzept (Senderegie)
Hostbroadcaster: Kontributionskonzept

= -4 —a -

Pay-TV Erstverwerter (Dyn): Redaktionskonzept

6.1 UBERSICHT DER PRODUKTIONSSTANDARDS

Level 1 Level 2 Level 3

Hostbroadcaster: AV-Aufzeichnung, hier Kamerastandard

TV-Kamerastandard 2+2 3+2 5+2
Basissignal

Al-Kamera bei allen Kamerastandards enthalten (Festinstallation)
Zusatzoption .Cable Nein moglich moglich
Guys".

(siehe Ziffer 6.9)

Hostbroadcaster: Produktionskonzept Senderegie

U-Wagen in Ausnahme- | Abhangig von den ja
fallen geplant | redaktionellen An-

(auch als Havarie) forderungen
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im Regelfall ge-| Abhangig von den

redaktionellen An-
forderungen

Hostbroadcaster: Kontributionskonzept

Die Hauptspielstatten sind im Regelfall durch den Hostbroadcaster via Glasfaser-
Netzwerk erschlossen.

Falls nicht (oder zur weiteren Absicherung der Produktion) konnen SNG-Fahr-
zeuge zur Satellitenkontribution eingesetzt werden.

Redaktionskonzept Pay-TV Erstverwerter: “OnAir”-Personal

Kommentator*in Vor Ort oder Vor Ort Vor Ort
Remote

Moderator*in Nein Ja Ja

Expert*in ein Optional Optional

Der Hostbroadcaster informiert den BBL spatestens 10 Werktage nach deren ge-
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