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1 PRAAMBEL

Die Basketball Bundesliga GmbH (BBL) als Ausrichter des Wettbewerbs zur Er-
mittlung des Deutschen Basketballmeisters der Herren erlasst fur die Bereiche

A Spielhallenausstattung

A Technische Ausriistung

A Medien, Eintrittskarten, VIP-Bereich und
A Sonstiges

die nachstehend aufgefiihrten Standards.

Soweit in Bezug auf die technische Ausristung nachstehend keine Bestimmun-
gen getroffen sind, gelten erganzend die Bestimmungen der FIBA zur technischen
Ausrustung.

Zur besseren Lesbarkeit wird das generische Maskulinum verwendet. Die verwen-
deten Personenbezeichnungen beziehen sich - sofern nicht anders kenntlich ge-
macht - auf alle Geschlechter.

2 SPIELHALLEN
2.1  Mindestkapazitat

Spielhallen missen Uber eine offizielle Kapazitat von mindestens 3.000 Zuschau-
ern verfigen. Ohne diese Mindestkapazitat ist die Erteilung einer Lizenz nicht
moglich. Von der Gesamtkapazitadt mussen mindestens zwei Drittel in Form von
Sitzplatzen zur Verfligung stehen. Diese Voraussetzungen sind der BBL GmbH
durch eine schriftliche bauaufsichtliche Bestatigung nachzuweisen.

2.2  Tribiinen
Triblinen miissen an allen vier Seiten des Spielfelds vorhanden sein.
2.3  Hallentemperatur, Umkleideraume

In BBL-Spielhallen soll eine Innentemperatur zwischen mindestens 18 Grad Cel-
sius und maximal 25 Grad Celsius gegeben sein. Der erste Schiedsrichter darf ein
Spiel nicht anpfeifen, wenn in der Spielhalle die erforderliche Mindesttemperatur
von 18 Grad Celsius unterschritten wird.
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In den Umkleideraumen betragen die Temperaturerfordernisse mindestens 18 bis
maximal 25 Grad Celsius. Die Umkleideraume inklusive Sanitarbereiche mussen
in gereinigtem Zustand zur Verfugung stehen.

Die Umkleideraume inklusive Sanitarbereiche mulssen in gereinigtem Zustand zur
Verfligung stehen. Der Zugang zu den Umkleideraumen muss vom Publikumsbe-
reich getrennt und durch Sicherheitspersonal geschitzt sein.

2.4 Verbot von Glasflaschen

Der Verkauf und das Mitbringen von Glasflaschen ist in BBL-Spielhallen unter-
sagt. Innerhalb des Zuschauerbereichs (Triblinen) ist auBBerdem jedwede Verwen-
dung von Glasern strikt untersagt. Die Hallennebenraumlichkeiten inklusive VIP-
Bereich sind durch entsprechende Kontrollen beim Betreten der Zuschauerberei-
che zu sichern.

2.5  Ausstattung 1. Spielstatte - Hallenwechsel

Die BBL GmbH stellt den Clubs an ihrer ersten Heimspielstatte verschiedene Aus-
stattungen zur Verfligung, die flir den Spiel-, Scouting-Betrieb, das Instant Review
und die Daten-Anbindung flir den TV-Partner unerlasslich sind. Tragt ein Bundes-
ligist wahrend einer Saison in mehr als einer Spielstatte Heimspiele aus, muss der
Club die BBL-Ausstattungen der ersten (1.) Heimspielstatte fur jede weitere Spiel-
statte vollumfanglich gewahrleisten und auf eigene Kosten zur Verfliigung stellen.
Uber die BBL GmbH kann eine mobile Glasfaser-Strecke mit Netzwerkanbindung
gemietet werden, das Scouting Equipment (Scouting Case und Rechner) ist mobil.
Sollte die IRS-Anlage auf Club-Wunsch fest verbaut sein und nicht mobil, konnen
weitere Kosten entstehen, die zu Lasten des Clubs gehen.

3 SPIELFELD
3.1 Boden

In den Spielhallen der easyCredit BBL ist flir das Spielfeld das Vorhandensein ei-
nes Spielbodens der FIBA Klassifizierungsstufe 1 vorgeschrieben. Die
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Klassifizierungsstufe 1 beinhaltet nur Parkett- oder Glasboden. Wenn Glasboden
benutzt werden, mussen die Spielflachen in Parkettoptik dargestellt werden. Die-
ser Spielboden darf nur die Linien und Markierungen enthalten, die flir den Bas-
ketball-Spielbetrieb vorgeschrieben sind. Die Erteilung einer Lizenz fur eine Spiel-
halle ohne Spielboden der FIBA-Klassifizierungsstufe 1 ist ausgeschlossen. Auf
dem Spielfeld dirfen keine Linienuberklebungen (Fremdlinien) vorgenommen
werden. Bodenaufkleber, die bei internationalen Einsatzen angebracht werden,
mussen bei nationalen Ligaspielen wieder entfernt werden. Hierbei gentligt es
nicht, dass sie Uberklebt werden. Die Markierung des zwei-Meter-Bereichs um
das Spielfeld und die der begrenzten Zonen in weil3er Farbe ist nicht zulassig. Sie
darf auch eine Musterung enthalten. c

Eine Einfarbung des 3-Punkte-Bereichs darf erfolgen. Dieser muss dann hell ge-
farbt sein und darf keine Bemusterung enthalten.

Wenn der 3-Punkte-Bereich eingefarbt wird, darf die Zone auch eingefarbt wer-
den, dies ist aber nicht verpflichtend. Verpflichtend ist jedoch, dass einer der Bo-
denbereiche oder Beide eingefarbt wird. Naheres wird in den Marketing- und Me-
dienrichtlinien formuliert. Eine endgliltige Freigabe des Courtdesign erfolgt durch
die BBL GmbH.

Beispiele fur die einzufarbenden Bodenbereiche:
Begrenzte Zone eingefarbt
3-Punkte Bereich nicht

ZULASSIG
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3.2 Sicherheitsabstiande Spielfeld, Mannschaftsbankbereiche

Bei allen Bundesligaspielen sind folgende Sicherheitsabstande (hindernisfreie
Raume, Spielfeldinnenraum) einzuhalten:

A an den Seitenlinie 2m
A an den Endlinien 2m

Courtsideplatze sind an der den Mannschaftsbanken gegentiberliegenden Langs-
seite und der sich anschlieBenden Flache der Endlinie bis zum Korb hin mdglich.
Diese Platze dirfen direkt am Basketballspielfeld platziert werden, wobei die Vor-
derfiiBe der Stiihle mindestens zwei (2) Meter von der AuBBenlinie entfernt sein
mussen (zur Platzierung siehe BBL-Marketing- und Medienrichtlinien).

Optional dirfen sogenannte Bench Seats eingerichtet werden. Diese Sitzplatze
befinden sich jeweils mittig zwischen dem Kampfgericht und der Heimbank sowie
dem Kampfgericht und der Gastebank. Pro Seite konnen zwei oder vier Seats auf-
gestellt werden. Bei vier Seats konnen diese in einer Reihe oder in zwei Zweier-
reihen hintereinander aufgestellt werden. In jedem Fall mussen Anzahl und An-
ordnung der Seats auf beiden Seiten des Kampfgerichts identisch sein. Die Seats
konnen gebrandet werden; das Branding muss auf beiden Seiten identisch sein.
Zuschauer auf diesen Platzen mussen sich an den easyCredit BBL- Verhaltensko-
dex halten. Bei nennenswerten Fehlverhalten kann die BBL dem Klub die Geneh-
migung fur diese Sitze entziehen. Die Bench Seats dlrfen nicht von zusatzlichen
Teammitgliedern oder Vertretern der BBL-Klubs besetzt werden.

Bei allen Spielen hat die im Spielplan erstgenannte Mannschaft (Heimmann-
schaft), wenn sie vom Anschreibetisch aus auf das Spielfeld blickt, das Vorrecht:

9 aufihre Mannschaftsbank auf der linken Seite des Anschreibetischertischs,
1 das Aufwarmen vor dem Spiel in der Spielfeldhalfte vor ihrer Mannschafts-
bank.

Wenn beide Mannschaften einverstanden sind, konnen sie jedoch die Mann-
schaftsbanke und/oder die Aufwarmhalften flir die erste Halbzeit tauschen.

Dartber hinaus ist hinter dem Anschreibetisch und beiden Spielerbanken ein Frei-
raum von mindestens zwei (2) Metern einzuhalten. In diesem Raum durfen sich
ausschlieBlich die nachstehend befugten Personen aufhalten:
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Sicherheitsdienst,

Personen des Sanitatsdienstes,
Scouter,

Hallensprecher und

> >y >y > >

sonstiges Personal, dessen Aufenthalt dort aus spieltechnischen Grinden
zwingend erforderlich ist, dazu gehoren insbesondere nicht: Fir die Musikein-
spielung zustandige Personen, Cheerleadercoaches, etc.

Sofern sich in diesem vorbezeichneten Raum weitere als die aufgeflihrten Perso-
nen aus spielorganisatorischen Griunden aufhalten mussen, ist hierfur eine Aus-
nahmegenehmigung der BBL GmbH erforderlich. Diese wird gleichwohl nur dann
erteilt, wenn flr diese Person ein Sitzplatz am Anschreibetisch nachgewiesen
werden kann.

Die Korbanlagen inklusive Standflachen sind in geeigneter Form abzusichern.
Dort diirfen sich wahrend des Spiels keine Personen aufhalten bzw. die Korban-
lage darf nicht von Unbefugten betreten oder in Schwingung versetzt werden
(dies gilt auch fir Maskottchen). Sofern ein ,Showact” durchgefiihrt wird, bei dem
die Korbanlage benutzt wird, ist dies vorab mit dem BBL-Kommissar abzustim-
men und durch geeignete MaBBnahmen sicherzustellen, dass die Korbanlage
rechtzeitig zu Spielbeginn wieder in der vorgeschriebenen Position ist.

Ausnahmegenehmigungen zu diesen Sicherheitsabstanden konnen nur fir Hal-
len erteilt werden, in denen aus baulichen Grunden keine Erweiterung moglich ist.
Weitere Mindestanforderungen zu den Ziffern 3.1 und 3.2 regelt die Technische
Ausrustung (Anhang zum Regelwerk) der FIBA in ihrer jeweils gultigen Fassung.
Das ausrichtende BBL-Mitglied (Heimklub) ist daflir verantwortlich, nur befugten
Personen das Betreten des Spielfeldinnenraums zu gestatten. Im Zweifelsfall ent-
scheidet der BBL-Kommissar.

Im Spielfeldinnenraum (Spielfeld zuzlglich zwei Meter AuBenumrandung) duirfen
sich wahrend des laufenden Spiels nur die Spielbeteiligten (Spieler, Trainer, offi-
zielle Mannschaftsbegleiter, Kampfrichter, Schiedsrichter und Kommissar sowie
der o.a. Personenkreis) aufhalten. Die maximal zwei (2) Maskottchen und/oder
Werbefiguren dirfen sich wahrend des laufenden Spiels (Ausnahmen: Auszeiten,
Viertelzeiten, langere Spielunterbrechungen) nicht im zwei-Meter-Sicherheitsbe-
reich aufhalten. Weiterhin haben die Maskottchen eine Aufwiegelung des Publi-
kums gegentliber Gast und Offiziellen (Schiedsrichter, Kommissar) zu unterlassen.
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3.3 Anschreibetisch und Kampfrichter

Der Anschreibetisch darf nicht hoher als die Werbebande sein. Hierbei muss das

Kampfgericht das Spielfeld voll einsehen kdnnen. Hohere Aufbauen, die nicht fir
das Spiel notwendig sind, sind rechts und links am Tisch untersagt. Es sollen nur
noch diejenigen vorne am Anschreibetisch sitzen, die zwingend bendtigt werden,
also max. zwolf Personen.

Der Hallensprecher und/oder die Scouter mussen seitlich am Anschreibetisch sit-
zen:

Spielfeld

Mannschafts- ‘ Mannschafts-
bank-Bereich bank-Bereich

Wechselstiihle Wechselstiihle

oooo X|X 5| XX EEEE

Optionale Bench Seats Optionale Bench Seats

Abbildung 2: Anschreibetisch

Die Anordnung der Kampfrichter und des BBL-Kommissars gemal3 Abb. 2 ist ob-
ligatorisch. Ist der Anschreiber Linkshander, muss die Anordnung spiegelbildlich
zu Position 3 erfolgen. Die Verkabelung folgt der Sitzordnung, sie darf keinerlei
Zugspannung aufweisen. Die Tatigkeit bei BBL-Spielen ist ausschlieBlich flir von
der BBL GmbH lizenzierte Kampfrichter moglich. Das Kampfgericht besteht min-
destens aus Anschreiber, Anschreiber-Assistent, Zeithehmer und 24-Sekunden-
Zeitnehmer. Ist die Eingabe in ein Bedienpult flir die Anzeigesysteme erforderlich,
darf diese Funktion nicht vom Anschreiber-Assistenten wahrgenommen werden.
Der Platz fur diese Zusatzfunktion ist auBen neben dem Anschreiber-Assistenten.
Hinsichtlich der Schilder zur Anzeige der Spielerfouls, der Mannschaftsfoulanzei-
ger und des Einwurfpfeiles zum Anzeigen der Spielrichtung gilt, dass bei allen
BBL- und BBL-Pokalspielen die ligaeinheitlichen Ausrustungsgegenstande, die
von der BBL GmbH zur Verfiigung gestellt werden, verwendet werden mussen.

Die zustandigen Kampfrichter miissen am Spieltag 45 Minuten vor Tipp-Off am
Wettkampftisch einsatzbereit sein.
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20 Kampfrichter jedes Klubs konnen die Lizenz auf dem Online-Campus kosten-
frei absolvieren. Flr jede weitere Lizenz muss der Klub eine Pauschale in Hohe
von 10,00 Euro pro Saison an die BBL GmbH zahlen, die im Nachgang in Rech-
nung gestellt werden. Jeder Klub muss der BBL GmbH vor der Saison (bis spates-
tens 31.08.) eine Liste mit den potenziellen Kampfrichtern zukommen lassen.
Diese werden dann flr den Online-Campus freigeschaltet.

3.4 Ordnungsdienst

Das ausrichtende BBL-Mitglied (Heimklub) eines Spiels muss in der Halle einen
Ordnungsdienst einsetzen. Die Ordner missen als diese unzweifelhaft erkennbar
sein. lhre Anzahl muss in einem entsprechenden Verhaltnis zu der Zuschauerzahl
stehen, damit zu jeder Zeit und jedem Vorkommnis die Ordnung und der Schutz
der Spieler, der Schiedsrichter, der Zuschauer sowie anderer an der Veranstaltung
beteiligter Personen gewabhrleistet ist. AuBerdem hat das ausrichtende BBL-Mit-
glied (Heimklub) einen standig anwesenden Sanitatsdienst (mindestens zwei Per-
sonen) mit einem Einsatzfahrzeug vorzuhalten.

3.5 Werbung auf dem Spielfeld und an den Spielfeldseiten

Die Verwendung von Werbung auf dem Spielfeld und an den Spielfeldseiten ist in
den BBL-Marketing- und Medienrichtlinien geregelt. Weitere Mindestanforderun-
gen regeln die Technische Ausrustung (Anhang zum Regelwerk) der FIBA in ihrer
jeweils gliltigen Fassung.

4 TECHNISCHE AUSRUSTUNG

Das ausrichtende BBL-Mitglied (Heimklub) hat alle fir die Durchfihrung eines
BBL-Spiels nach den Offiziellen Basketballregeln der FIBA erforderlichen techni-
schen Ausrustungsgegenstande zur Verfliigung zu stellen. Es ist verpflichtet, ein
zur vorhandenen Korbanlage kompatibles Ersatzbrett nebst Korbring und Netz
montagefertig vorzuhalten.

Der Ersatz von technischen Ausrustungsgegenstanden im Falle eines Schadens
muss umgehend und schnellstmoglich erfolgen. Hierfur ist qualifiziertes Personal
vorzuhalten. Die eingesetzten Kampfrichter missen wissen, wo die Ersatzgerate
sind, wie sie angeschlossen werden und wo notwendige Sicherungskasten (zu-
ganglich) sind.
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Der Heimverein muss am Spieltag einen Spieltagsverantwortlichen respektive
Hallentechniker vorhalten, der im Fall eines Technikausfalls umgehend flir den
BBL-Kommissar greifbar ist. Die BBL GmbH ist berechtigt, bei langer als 5-min(-
tigen Spielunterbrechungen/-verzogerungen Strafen gemaf3 BBL-Strafenkatalog
zu verhangen.

Bei einem Ausfall der Spieluhr wahrend des Spiels kann diese durch eine mecha-
nische oder digitale Uhr ersetzt werden. Der Ersatz flir die 24-Sekunden-Anlage
muss durch mindestens zwei, besser vier elektronische Uhren mit Display (Bo-
denanlage) gewahrleistet sein.

Weiterhin mussen selbst erstellte Prozedurbeschreibungen, also einfache und
verstandliche Ablauffolgen (nicht die Bedienungsanleitung, sondern deren prak-
tische Umsetzung) fur alle in einem Spiel denkbaren Korrektureingriffe erstellt
werden und bei jedem Spiel griffbereit am Tisch liegen. Hierzu gehoren z.B. Riick-
oder Vorsetzen der Spieluhr oder der 24-Sekunden-Uhr, Korrektur von Spieler-
fouls, Spielerpunkten, Spielstand, Spieler- und Mannschaftsfouls oder Anzahl
Auszeiten, sowie die Recover-Prozedur bei einem Totalausfall der Anzeigetafel.
Diese Anleitungen mussen zur aktuell verwendeten Technik passen und auch bei
nicht-mechanischen Ersatzgeraten fur diese an deren Aufbewahrungsort vorge-
halten werden. Die Klubs haben dafiir Sorge zu tragen, dass sich Hard- und Soft-
ware auf einem aktuellen Stand der Technik befinden und auch ein etwaiger Reset
der kompletten Anlage innerhalb kirzester Zeit erfolgen kann. Die BBL GmbH ist
berechtigt, vom BBL-Klub hieriiber einen Nachweis anzufordern.

4.1  Korbanlagen

Es gelten fur den Spielbetrieb der BBL die entsprechenden Vorschriften der FIBA
in der jeweils gultigen Fassung. Flr die BBL gilt die FIBA-Klassifizierungsstufe 1.
Dies bedeutet, dass bei BBL-Spielen ausschlieBlich Standkorbanlagen verwendet
werden durfen. Weiterhin muss um jedes Spielbrett an den riickwartigen aul3eren
Randern eine rote LED-Beleuchtung angebracht sein, die aufleuchtet, wenn das
Signal der Spieluhr zum Ende einer Spielperiode oder Verlangerung ertont. Die
LED-Beleuchtung muss mit der Hauptspieluhr synchronisiert sein.

Sie darf bei manuellen Signalen (z. B. Spielerwechsel) nicht aufleuchten. Unter-
halb der oberen roten LED-Beleuchtung ist eine gelbe LED-Beleuchtung horizon-
tal anzubringen die zum Ende der 24-Sekunden-Periode aufleuchtet. Das
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Aufleuchten der LED-Beleuchtung anstelle des akustischen Signals der Spieluhr
ist mal3geblich fur die Beendigung einer Spiel- bzw. 24-Sekunden-Periode. Die
LED-Beleuchtung muss eine Lichtdichte von mindestens 80 Lux (gemessen aus
ein Meter Entfernung) aufweisen bzw. der Lichtstrom mindestens 150 Lumen be-
tragen.

Spieluhr
und
24-Sekunden%>

1T
WK
e |

mindestens
2,5cm

mindestens

mindestens.
2,15m

mindestens

1.20 m 2,00m

==2ZEndiinie 5 cm

Abbildung 3: Standkorbanlage

20
0

1.050"

Oberkante
des Ringes

Abbildung 4: Spielbrett
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Abbildung 5: Spielbrettpolsterung

Die Polsterung muss einfarbig und an beiden Spielbrettern und Korbstlitzen die-
selbe Farbe haben. Die Spielbretter sind vor jedem Spiel zu reinigen bzw. in sau-

berem Zustand zu halten.

Um die gleichen technischen Voraussetzungen in allen Arenen zu erreichen, sind
fur alle Korbanlagen die Ringe und Netze zu verwenden, die von der BBL vorge-
geben werden. Aktuell sind das Spalding Ringe ,,Slam Dunk Precision 180" sowie
die ,Spalding Anti-whip-Netze" .

4.2 Anzeige-Systeme

Fur den Spielbetrieb der BBL gelten die entsprechenden Vorschriften der FIBA in
der jeweils gultigen Fassung. Es sind zwei Anzeigentafeln der Klassifizierungs-
stufe 1 einzusetzen. Sofern ein Deckenwiirfel, der die Anfordernisse an Kategorie
1 erflllt verwendet wird, reichen zwei Anzeigesysteme hinter den Korben der Ka-
tegorie 2. Die Anzeige muss durch kontrastierende Farbgebung eine gute Les-
barkeit gewahrleisten.

Spieler- Mannschafts-
namen SPIELSTAND  namen spieler-
Auszeiten /Spielperiode\ n;lmmem
L [}
4 MEIER, J. @0000| 18 | 4 HUE,S. 00000 | 16
5 JONES, M. @ee00| 8 5 00000| o
6 SMITH,E. @@@®0| 3 Y M 6 HASSAN,Y. OOOQO| 3
7 FRANK Y.  @@00O0| 20 I 08 1 ns 7 MOUSSA, M. @@@@O| 11
8 NANCE, L. @0e00| 13 8 RAMIREZ,J. @@OQOC| 26
9 KING, H. eecoo| o| ME O W OICT | ocHen,z  @@00CO0| 14
10 0 10 WANG, L. @0000( 0
11 RUSH, S, @@000 | 16 . ' 11 LEE, B. 00000 | 4
12 O0C00| 0 . 12 KIM, T. @0000| 10
13 JMINEZ M.  @@®eeO| 21 13 HUBER,R. @QOQO0| 13
14 SANCHES, N. 00000 | 4 14 DAVID, M. 00000 | 9
15 MANOS, K.  @@000 ’5 E 15 00Q0C| 0
2
1 T
Die von jedem Spieler/ Man?sclhafts- SPIELUHR Spielerfouls
erzielten Punkte OulS  (verbleibende Zeit (Das funfte Foul
(dieselbe Farbe in Minuten und Sekunden, in roter oder
wie der Spielstand) wahrend der letzten orangener Farbe)

Minute mit Zehntelsekunden)

Abbildung 6: Anzeigetafel Klassifizierungsstufe 1
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Die Anzeigegerate mussen so angebracht sein, dass sie mit dem unteren Ende
oberhalb des oberen Rands des Spielbretts beginnen und missen gut von beiden
Mannschaftsbankbereichen aus vollstandig einsehbar sein. Sie konnen ggf. durch
zusatzliche Anzeigegerate in den Ecken um das Spielfeld erganzt werden. Alle An-
zeigegerate mussen synchron von einer 24-Sekunden-Uhr angesteuert werden.
Zusatzlich ist mindestens eine Videowall verpflichtend.

Die Verwendung zweier vierseitiger 24-Sekunden-Uhren (Wirfel) tiber den Kor-
ben ist obligatorisch. Die Signale von Spieluhr und 24-Sekunden-Anlage mussen
deutlich unterschiedlich sein. Beide Signale mulssen so laut sein, dass sie auch
unter ungunstigsten Bedingungen oder starkem Larm deutlich horbar sind. Das
stufenlose Regeln muss gegeben sein, idealerweise erfolgt dies durch Anschluss
an das Lautsprechersystem der Sporthalle/Arena. Die 24-Sekunden-Uhr muss
unabhangig von der Spieluhr startbar sein. Von Sekunde 24 bis funf (5) muss die
Zeit in vollen Sekunden angezeigt werden, in den letzten funf Sekunden sollen
Zehntelstellen angezeigt werden. Die Sekunden 9, 8, 7, 6 und 5 mussen dabei auf
der rechten Seite der Uhr angezeigt werden (Frontalansicht). Von Sekunden 4,9
bis 0,0 muss die verbleibende Zeit auf der 24-Sekunden-Uhr mit einer Zehntel an-
gezeigt werden, wobei volle Sekunden und Zehntel mit einem Punkt optisch von-
einander getrennt werden mussen. Die Ziffern der Wurfuhr missen in roter und

die Ziffern der zusatzlichen Spieluhr in gelber Farbe angezeigt werden.

Die 24-Sekunden-Uhren missen automatisch laufen. Weitere Mindestanforde-
rungen zu den Anzeigen-Systemen regelt die Technische Ausrustung (Anhang
zum Regelwerk) der FIBA in ihrer jeweils gultigen Fassung.
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~«— Spieluhr

Rotes

Licht 24-Sekunden-

Anzeige

Abbildung 7: 24-Sekunden-Anlage

Das rote Licht (siehe Abb. 7) auf den 24-Sekunden-Wiirfeln ist nicht zwingend
notwendig.

4.3 Spielball

Einheitlicher Spielball der BBL ist der Ball der Marke Baden (Elite Pro). Der Ball
ist von allen BBL-Klubs bei allen Pflichtspielen gemal3 § 1 Teilnahmerechtsvertrag
zu verwenden. Fur Heim- und Gastmannschaft mussen jeweils sieben (7) Spiel-
balle und insgesamt zwei (2) Ballwagen von Spalding zur Verfigung stehen.

Werbung auf dem Spielball ist nicht zulassig.
4.4 Beschallung

Es gelten die entsprechenden Vorschriften der FIBA in der jeweils gultigen Fas-
sung. Die Nutzung von Signalhornern, Gashupen und -troten sowie Trillerpfeifen
durch Zuschauer bei Basketballspielen ist bei Spielen der BBL verboten. Auch der
Gebrauch elektrisch betriebener Megaphone mit Sireneneffekten ist untersagt.
Pyrotechnische Knalleffekte sind den Zuschauern anzukundigen. Der Heimverein
hat ferner bei Verwenden von Pyrotechnik sicherzustellen, dass das Spielfeld mit
Beginn rauchfrei ist.

4.5 Beleuchtung

Das Spielfeld sowie die umgebenden Bereiche sind ausreichend hell und gleich-
maBig zu beleuchten, um sportliche Wettkdmpfe und TV-Ubertragungen mit ho-
her Qualitat zu ermdglichen. Dabei sind die Scheinwerfer so zu positionieren und
auszurichten, dass eine Blendung oder Sichtbehinderung von Sportlern, Schieds-
richtern, Kameras und Zuschauern vermieden wird.
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Die Beleuchtung des Spielfeldes und der umgebenden Bereiche ist mindestens in
einem Zeitraum von 60 Minuten vor Spielbeginn bis 20 Minuten nach Spielende
und der TV-Live-Ubertragung in gleichbleibender Qualitat zu gewahrleisten. Aus-
nahme: Werden sogenannte Entladungslampen verwendet, die zur Wiederzln-
dung eine langere Abkuhlphase erfordern, so muss die Beleuchtung wahrend der
Aufwarmphase so in Gruppen geschaltet werden, dass stets insgesamt eine Be-
leuchtungsstarke ab 1.000 Lux (horizontale Messung) aufwarts erreicht wird. Im
Zeitraum von 8:30 bis 3:00 Minuten vor Spielbeginn darf die Beleuchtung zu sze-
nischen Zwecken verdunkelt oder gedimmt werden. Dies darf jedoch nicht die ge-
forderte Qualitat der Spielfeldinnenraumbeleuchtung im Folgenden beeintrachti-
gen, ein Umschalten muss unmittelbar erfolgen konnen. Die Coaching-Zonen sind
jederzeit in der geforderten Qualitat zu beleuchten, auBer im Zeitraum der Mann-
schaftsvorstellung.

Die Verwendung von Verfolger-Scheinwerfern oder Lichteffekten ist nur im Zeit-
raum bis 3:00 Minuten vor Spielbeginn und in den Pausen zwischen den einzelnen
Spielperioden und Auszeiten zulassig.

Wahrend des Spieles gilt die 3-2-5-20-Regelung. Ab 3 Minuten vor Spielbeginn
bis 2 Minuten nach Beginn Halbzeitpause sind Abdunkelungen nur nach Abspra-
che mit dem TV-Host-Broadcaster zulassig. Dabei sind die Mannschaftsbanke im-
mer voll zu beleuchten. Ab 2 Minuten in der Halbzeitpause darf die Arena verdun-
kelt werden. Ab funf (5) Minuten vor Aufnahme des 3. Viertels bis 20 Minuten nach
Ende der Partie muss die Beleuchtung wieder dem vollen Spiellicht entsprechen.
Ausnahmen konnen nur in Absprache mit dem TV-Host-Broadcaster durchge-
fuhrt werden.

Wahrend des Trainings am Vortag und am Spieltag, zum Aufwarmen vor Spielbe-
ginn mussen die gleichen Beleuchtungsbedingungen wie wahrend des Spiels
herrschen.

Naheres regeln das TV-Pflichtenheft und die BBL-Richtlinien zur Spielhallenbe-
leuchtung. Dort sind insbesondere die technischen Vorgaben an die Beleuchtung
spezifiziert.
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4.6 Mannschaftsbankbereich, Einheitlicher Pre-Game-Ablauf, Musikeinspie-
lungen

4.6.1 Mannschaftsbankbereich

Jede Mannschaft besteht aus hochstens zwolf spielberechtigten Mannschaftsmit-
gliedern, einem Trainer und, falls gewulnscht, einem Trainer-Assistenten sowie
maximal sieben weiteren Mannschaftsbegleitern, die auf der Mannschaftsbank
sitzen durfen, wie z.B. zusatzlicher Trainer-Assistent, Sportdirektor, Manager, Arzt,
Physiotherapeut, Spieler, die nicht zum Einsatz kommen, aber auf dem Mann-
schaftmeldebogen des Klubs stehen etc., sofern der daflir erforderliche Platz zwi-
schen den Begrenzungen der Coachbox eingehalten wird. Die Mannschaftsmit-
glieder im Mannschaftsbankbereich, die nicht auf dem Spielberichtsbogen
eingetragen sind, sind in die Liste der Mannschaftsbegleiter einzutragen. Eine
Liste der maximal zwolf (12) Namen von denjenigen Spielern, die auf dem Spiel-
berichtsbogen fur das jeweilige Pflichtspiel eingetragen werden, ist 45 Minuten
vor Spielbeginn dem BBL-Kommissar auszuhandigen. Ein danach verletzter Spie-
ler darf ab diesem Zeitpunkt nicht mehr durch einen noch nicht eingetragenen
Spieler ersetzt werden. Dies gilt auch dann, wenn der Spieler so schwer verletzt
ist, dass seine Mitwirkung am Spiel nicht moglich ist. Neben diesen zwolf Spielern
sind auch weitere Spieler berechtigt, sich auf dem Spielfeld bis langstens 20 Mi-
nuten vor dem Spiel aufzuwarmen.

In Abweichung zu den FIBA-Regeln wahlt der Heimverein die Mannschaftsbank
und den Korb, auf den er in der ersten Halbzeit spielt.

Kann aus baulich bedingten Grunden der Sicherheitsabstand nicht eingehalten
werden, so ist die Erteilung einer Ausnahmegenehmigung durch die BBL GmbH
nur dann maoglich, wenn hinter dem Anschreibertisch und den Mannschaftsban-
ken besondere Sicherheitsvorkehrungen getroffen bzw. Sicherheitspersonal (dies
gilt insbesondere fur den Bereich der Gastmannschaft) vorgehalten werden. Im
Mannschaftsbankbereich dirfen auf einer Lange von neun (9) Metern entweder
Stuhle oder eine Bank in gerader Linie verwendet werden.

4.6.2 Einheitlicher Pre-Game-Ablauf, Pflichten der Trainer und Spielbekleidung

Uhrzeit Zeitpunkt Ablauf
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19:00:00 + 60 Minuten Start Hauptspieluhr. Runterlaufen des
Countdowns zum Spielbeginn

19:28:30 + 31:30 Minuten easyCredit-Spot, Dauer: 30 Sekunden

19:29:00 + 31 Minuten Einlaufen des Gastvereins mit Lautspre-
cheranklndigung

19:29:30 + 30:30 Minuten Einlaufen des Heimvereins mit Laut-
sprecherankundigung

19:51:28 + 8:32 Minuten Ertonen des Signals, Spieler verlassen
das Spielfeld

19:51:30 + 8:30 Minuten easyCredit-Spot, Dauer: 30 Sekunden

19:52:00 + 8 Minuten Vorstellung der Schiedsrichter & des

Kommissars (ohne akad. Titel!)

19:52:30 + 7:30 Minuten Vorstellung des Gastvereins in numeri-
scher Reihenfolge (dies hat in einer wer-
tigen Form zu geschehen)

19:53:00 + 7 Minuten Vorstellung des Heimvereins in numeri-
scher Reihenfolge

19:57:00 + 3 Minuten Start letzte Aufwarmphase

19:58:30 + 1:30 Minuten Ertonen des Signals, Spieler verlassen
das Spielfeld

19:58:30 + 1:30 Minuten Prasentation der Starting Fives, Gast-

verein zuerst

19:59:30 + 0:30 Minuten Spieler betreten zum Sprungball das
Spielfeld, keine Spots, Durchsagen
mehr zulassig bis Sprungball!
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19:59:30 + 0:30 Minuten easyCredit BBL-Hymne/Spot, Dauer:
30 Sekunden

20:00:00 + 0:00 Minuten Tip-Off

Ein schriftlich fixierter Ablaufplan muss dem Gastverein und dem BBL-Kommissar
nur dann spatestens 75 Minuten vor Spielbeginn zur Verfigung gestellt werden,
wenn vom Standardablauf abgewichen wird. Dies bedarf der vorherigen Geneh-
migung durch die BBL GmbH. Die BBL- Hymne/Spot ist weiterhin verpflichtend
wie folgt zu verwenden:

Zeitpunkt Ablauf

0:15 Minuten vor Beginn des | easyCredit BBL-Hymne/Spot, Dauer: 15 Se-
2. Viertels kunden

0:30 Minuten vor Beginn des | easyCredit BBL-Hymne/Spot, Dauer: 30 Se-
3. Viertels kunden

0:15 Minuten vor Beginn des | easyCredit BBL-Hymne/Spot, Dauer: 15 Se-
4. Viertels kunden

0:15 Minuten vor Beginn des | easyCredit BBL-Hymne/Spot, Dauer: 15 Se-
jeder Verl. kunden

nach Ertonen des Schluss- | easyCredit BBL-Hymne/Spot, Dauer: 30 Se-
signals kunden

Weiterhin ist im Zeitraum ab Einlauf der Mannschaften zur offiziellen Pre-Game-
Phase bis Spielbeginn je ein Spot von bis zu zwei (2) Ligapartnern abzuspielen.

Das Abspielen des easyCredit BBL-Hymne/Spot zu weiteren als den obligatori-
schen Zeitpunkten ist moglich. Beim Abspielen ist immer darauf zu achten, dass
dies in einer adaquaten und gut wahrnehmbaren Lautstarke erfolgt. Wahrend des
Abspielens sind Lautsprecherdurchsagen bzw. andere Musikeinspielungen nicht
zulassig.
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30 Minuten vor Spielbeginn mussen sich alle Spieler ausnahmslos auf dem Spiel-
feld aufhalten (Ausnahme: notwendige medizinische Behandlungen bzw. Aufsu-
chen der Toilette).

Spatestens zehn Minuten vor Spielbeginn bestatigen beide Trainer (im Verhinde-
rungsfall kann dies auch vom Assistenz-Trainer vorgenommen werden) durch Un-
terschrift auf dem Anschreibebogen die Ubereinstimmung der Namen und ent-
sprechenden Nummern ihrer Mannschaftsmitglieder und die Namen der Trainer.
Sie kennzeichnen gleichzeitig die Spieler der Ersten Funf, die das Spiel beginnen
werden. Der Trainer der Heimmannschaft ,A” hat diese Information zuerst zu ge-
ben. Das Nichteinhalten wird als Verstol3 gegen die Sportdisziplin gemal3 BBL-
Spielordnung bestraft.

Die Vorstellung der Mannschaften beginnt acht (8) Minuten vor dem Spiel und
muss innerhalb von flinf (5) Minuten beendet sein. Eine zeitliche Verschiebung
innerhalb dieses Zeitraumes ist zu Zwecken eines Rahmenprogramms (Cheerlea-
der, Danceteams) zulassig, solange die vorgegebene Reihenfolge und der Zeit-
raum eingehalten werden.

Vor dem Beginn der offiziellen Pre-Game-Phase steht den Mannschaften das
Spielfeld spatestens eine Stunde vor dem offiziellen Spielbeginn zum Aufwarmen
zur Verfuigung.

Bei der Mannschaftsvorstellung sind beide Teams dazu verpflichtet, einheitliche
Spielkleidung zu tragen. Die Spieler mussen, wie durch den Hallensprecher ange-
kiindigt, auf das Spielfeld laufen und sich in einer Reihe entlang der Freiwurflinie
bzw. dessen Verlangerung aufstellen (alternativ tGber- oder unterhalb der verlan-
gerten Freiwurflinie parallel zur Mittellinie). Die Aufstellung darf nicht schrag oder
mit dem Ricken zum Gegner sein. Der Einlauf des Heimklubs darf nicht in oder
durch die Spielfeldhalfte stattfinden, in der sich der Gastklub aufstellt. Das Ab-
spielen bzw. das Vortragen der deutschen Nationalhymne ist vor dem Pokalfinale
und jedem Endspiel um die Deutsche Meisterschaft obligatorisch. Die Kosten
hierfir tragt der Heimverein. Spieler und Mannschaftsbegleiter miissen sich wah-
rend der Nationalhymne respektvoll verhalten, insbesondere ist untersagt, die
Hande in den Hosentaschen zu halten, Kaugummi zu kauen, umherzugehen oder
sich zu unterhalten.

Seite 21 von 51



AuBBer den offiziellen BBL-Awards durfen, wahrend der offiziellen Pre-Game-
Phase bis einschlieBlich 15 Minuten nach Spielende keine anderen klublibergrei-
fenden Awards ubergeben werden.

Die Halbzeitpause betragt 15 Minuten gemal3 geltenden FIBA-Regeln. Dabei ist
die Spielflache fur die Mannschaften mindestens flinf (5) Minuten vor Ende der
Halbzeit zum Aufwarmen freizuhalten.

Spielunterbrechende Aktionen, bspw. Teddy Bear Toss, sind pro Klub einmal in
der Saison in Abstimmung mit der Gastmannschaft und der BBL GmbH zulassig.

4.6.3 Musik und Videoeinspielung

Grundsatzlich gilt, dass alle Handlungsweisen im Geist sportlicher Haltung und
des Fair Play zu erfolgen haben. Musikeinspielungen dirfen nicht dazu benutzt
werden, den Gegner herabzusetzen, ihn lacherlich zu machen, zu irritieren oder
zu verunsichern. Wahrend des laufenden Spiels soll mit Musikeinspielungen so
sparsam wie moglich umgegangen werden, um zu dokumentieren, dass das
sportliche Geschehen auf dem Spielfeld eindeutig im Vordergrund steht. Befindet
sich das Spiel der angreifenden Mannschaft im Vorfeld, so sind Musikeinspielun-
gen in jedem Fall unzuldssig. Ebenso, wenn der den Freiwurf ausfuhrende
Schiedsrichter die begrenzte Zone betritt. Einspielungen tber die offizielle Laut-
sprecheranlage sind zulassig vor dem Spiel, in den Pausen vor Beginn des zweiten
und vierten Spielviertels, wahrend der Halbzeitpause, in der Pause vor Beginn ei-
ner Verlangerung und wahrend offizieller Auszeiten.

Musikinstrumente (z.B. Trommeln) durfen wahrend eines Spiels gespielt werden.
Davon ausgenommen sind Vuvuzelas oder vergleichbare Geratschaften ahnlicher
Wirkung. Die Musikinstrumente sind erlaubt an den Seiten hinter den Endlinien
(nicht jedoch im unmittelbar an den Mannschaftsbankbereich anschlielBenden
Bereich der gegnerischen Mannschaft) und auf der Seite, die gegentiber dem An-
schreibertisch und den Mannschaftsbankbereichen liegt. Megaphone diirfen von
Zuschauern oder Offiziellen nicht dazu benutzt werden, um die Gastmannschaft,
die Schiedsrichter und den Kommissar zu beleidigen.

Neben Werbeeinspielungen in den dafiir zulassigen Zeitraumen (siehe Marketing
und Medienrichtlinien) durfen im gesamten Hallenbereich auf Videowanden
Spielszenen wahrend eines Spiels gezeigt werden. Ausgenommen davon ist die
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Echtzeitlibertragung in Detailaufnahme des Gastteams bei Teambesprechungen
(Auszeit, Viertelpause) in Bild und Ton. Bei Unstimmigkeiten entscheiden der
Kommissar und/oder der erste Schiedsrichter und informieren die BBL GmbH.

4.7 Bodenwischer

Hinter den beiden Endlinien des Spielfeldes ist je mindestens eine Person mit ei-
nem Wischgerat vorzuhalten, die im Bedarfsfall das Spielfeld trocknen bzw. reini-
gen kann. Das verwendete Equipment muss eine ausreichende Saugfahigkeit und
GroBe aufweisen, damit es bei der Reinigung zu keinen Spielverzogerungen
kommt.

5 INSTANT REVIEW SYSTEM
5.1 Nutzung Instant Review

1. Bei allen Spielen der Wettbewerbe Basketball Bundesliga und BBL-Pokal
kommt ein Instant Review System zum Einsatz.

2. Die Schiedsrichter sind nach eigenem Ermessen berechtigt, das Instant Re-
view System zu nutzen. Hierbei sind die entsprechenden Vorschriften einzu-
halten.

3. Ergibt die Nutzung des Instant Review keine zweifelsfreie Widerlegung einer
ggf. getroffenen Entscheidung, so bleibt diese bestehen.

4. Der Crew Chief trifft im Falle des Einsatzes des Instant Review Systems die
abschlieBende Entscheidung.

5. Die Headcoaches sind berechtigt pro Spiel eine sogenannte Coaches Chal-
lenge zu beantragen. Ist die erste Coaches Challenge im Spiel erfolgreich, darf
maximal eine zweite Coaches Challenge beantragt werden. Unabhangig da-
von gilt, dass in den beiden letzten Spielminuten des vierten Viertels nur eine
Coaches Challenge moglich ist, wird diese nicht beantragt kann diese auf die
letzten zwei Minuten einer Verlangerung tbertragen werden. Dies gilt nur fir
die zulassigen Falle. allerdings ohne die fir die Schiedsrichter geltenden zeit-
lichen Restriktionen. Die Beantragung ist zulassig, wenn sie bei Up-
grade/Downgrade von Foulsituationen unmittelbar erfolgt, in allen anderen
Fallen beim nachsten toten Ball. Haben die Schiedsrichter keine Entscheidung
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getroffen (klarstellend: no calls stellen keine Entscheidungen im Sinne dieser
Regel dar), ist auch eine Coaches Challenge nicht zulassig.

6. AulBer dem IRS-Operator des Heimklubs diirfen sich keine weiteren Personen
aulBer den Schiedsrichtern und dem Kommissar an der Stelle des Wettkampf-
tisches, wo das Instant Review System installiert ist, aufhalten. Die Schieds-
richter sind verpflichtet, alle sich dort unbefugt aufhaltenden Personen zu ent-
fernen. Alle Spieler und Trainer mlssen sich bis zur Spielfortsetzung in ihrem
Mannschaftsbankbereich oder auf dem Spielfeld aufhalten.

Vor dem Spiel muss die Signalibergabe (TV-Partner) durch den Kommissar
schriftlich quittiert werden. Das Instant Review System muss spatestens 2
Stunden vor Spielbeginn durch den Heimverein funktionsfahig am Wettkampf-
tisch installiert und bis zur Unterschrift auf dem Spielberichtsbogen funktions-
fahig sein. Der Crewchief hat rechtzeitig vor dem Spiel die Funktionsfahigkeit
zu prufen. Stellen die Schiedsrichter fest, dass das System nicht ordnungsge-
mal funktionsfahig ist, entfallt die Moglichkeit der Coach Challenge gemafl3
Punkt 5 und sie informieren umgehend die Coaches beider Teams

7. Will der Schiedsrichter das Instant Review System konsultieren, so soll er das
Spiel sofort unterbrechen. Das Instant Review darf spatestens in der auf die
betreffende Szene folgenden Spielunterbrechung konsultiert werden.

5.2 Zulassige Situationen zur Instant Review Nutzung

Die zulassigen Spielsituationen und Zeitpunkte ergeben sich aus dem Regelwerk
der FIBA bzw. den offiziellen FIBA-Interpretationen. Erganzend gilt der Fall zu je-
dem Zeitpunkt im Spiel, ob der Ball die Hand des Werfers vor Ertonen des Wur-
fuhrsignals verlassen hat. Die Nutzung des IRS zur Feststellung der Foulart (,Up-
grade/Downgrade”) ist nur in den letzten zwei Spielminuten des vierten Viertels
sowie einer Verlangerung durch die Schiedsrichter moglich. Bei Verdacht auf ein
disqualifizierendes Foul kann das IRS gleichwohl genutzt werden.

5.3 Technische Voraussetzungen

1. Fur das Instant Review wird die einheitlich produzierten TV-Signale genutzt.
Diese Signale werden tiber den TV-Host-Broadcaster an einem definierten
Ubergabepunkt zur Verfligung gestellt und im Regelfall (iber eine feste
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Hallenvorkabelung zum Wettkampftisch geleitet und als Riickbild an TV-Host-
Broadcaster und Arena-TV gesendet.

2. Zum Einsatz kommt an allen BBL-Standorten die ,SportloungeFocus"”-Soft-
ware und die dazugehorige Hardware. “.

3. Alle BBL-Standorte sind zwingend dazu verpflichtet, ausschlieBlich die einheit-
lich von der BBL GmbH zur Verfligung gestellte Hardware-Ausstattung zu ver-
wenden.

4. Die Hardware wird durch Sportlounge fertig konfiguriert und mit Kurzanleitung
jedem Standort zur Verfigung gestellt. Die Anleitungen sind unter:
einzusehen.

5. Der Heimverein stellt verpflichtend flir die Dauer des Spiels einen IRS-Opera-
tor, der die einwandfreie Funktionsfahigkeit der genutzten Technik fortlaufend
uberpruft.

5.4  Sonstige Bestimmungen

Wahrend der Nutzung von Instant Review durch die Schiedsrichter muss in der
Arena die zu Uberprifende Szene gezeigt werden. Dabei sind ausschlieBlich Be-
wegtbilder der betreffenden Spielszene aus dem offiziellen IRS-Server der Firma
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Sportlounge oder vom TV Partner Dyn als Bildzuspielung ohne Ton erlaubt.
6 BEKLEIDUNG DER MANNSCHAFTEN
6.1  Spielbekleidung

Die Mannschaften haben in einer regelgerechten, zulassigen Spielkleidung anzu-
treten, wobei sich die Gastmannschaft in Farbe und Farbton deutlich von der an-
gegebenen Spielkleidung der Heimmannschaft unterscheiden muss. Die Spiel-
kleidung (Heim- und Auswartsspielkleidung sowie Warm-up-Shirts) ist der BBL
GmbH zur Genehmigung und Freigabe digital per Druckvorlagen (inkl. Farbcodes
und Abstanden) bis zum 31. August vorzulegen. Die BBL GmbH ist bei Zweifeln an
den Mal3en berechtigt, das Original einzufordern.

Jede Mannschaft muss mindestens je einen hell- und dunkelfarbigen Satz der
Spielkleidung haben. Der Klub muss sich bis zum 31. August bei der BBL GmbH
erkundigen, ob sein Farbwunsch seiner beiden Trikotsatze den Vorgaben hell und
dunkel entspricht. Bei gestreiften Trikots gilt, dass eine der Hauptfarben auf der
Vorderseite im Verhaltnis 70% zu 30% uberwiegen muss. Die Trikotrlickseite kann
auch gestreift sein. Im Zweifel entscheidet im Genehmigungsverfahren die BBL
GmbH. Die Klubs konnen seitens der BBL GmbH verpflichtet werden, dass sie
einen dritten, einfarbigen Trikotsatz vorhalten mussen.

Die Heimmannschaft hat das Recht zur Wahl der Farbe der Spielkleidung. Weiter-
hin muss die Heimmannschaft mindestens zwei (2) Satze Spielhemden und -ho-
sen unterschiedlicher Farbe bei jedem Heimspiel zur Verfiugung haben. Bei An-
reise mit dem Flugzeug ist die Spielbekleidung im Handgepack mitzufuhren. Die
BBL GmbH legt die jeweiligen Farben fur Heim- und Gastmannschaft mit den of-
fiziellen Spielansetzungen fest. Die Wahl einer anderen ist lediglich bis max. eine
Woche vor Spielbeginn moglich und der BBL GmbH zur Genehmigung vorzule-
gen.

6.1.1 Spielbekleidung und iibrige Bekleidung

Zur Spielbekleidung gehoren Spielhemd, Spielhose, Sportschuhe und sonstige
Gegenstande (z.B. Unterziehhemd, Unterziehhose), die wahrend des Spiels getra-
gen werden. Zur Ubrigen Bekleidung einer Mannschaft gehéren Warm-up- bzw.
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Shooting-Shirt und Trainingsanzug sowie die Bekleidung der Trainer, Betreuer
und Mannschaftsbegleiter.

6.1.2 Ubrige Bekleidung

Werden Warm-up- oder Shooting-Shirts wahrend der offiziellen Aufwarmphase
verwendet, sind diese auf der Riickseite mit dem Nachnamen des Spielers zu ver-
sehen.

Eine gleiche Armellange ist bei Warm-up- oder Shooting-Shirts verpflichtend.
6.1.2.1 Vorderseite der Warm-up-Shirts

a) Die Verwendung eines Herstellerlogos ist gestattet. Die maximal zulassige
GrolBe betragt 23 cm2,

b) Die Verwendung des Vereinslogos ist gestattet. Die maximal zulassige Gro3e
betragt 60 cm2.

c) Die Werbeflache ist fur maximal zwei Werbepartner zulassig (sofern der
Vereinsname verwendet und in den Namen bereits ein Partner integriert ist,
zahlt dieser nicht als Werbepartner). Die maximal belegbare Flache betragt
1.000cm2.

d) Die Verwendung der Spielernummer ist zulassig.
6.1.2.2 Riickseite der Warm-up-Shirts

a) Der Nachname des Spielers ist oben anzubringen und muss eine Hohe von
mindestens 6cm aufweisen.

b) In Hohe der Mitte der Riickseite ist eine Werbeflache flir maximal zwei
Werbepartner zulassig (sofern der Vereinsname verwendet und in den Namen
bereits ein Partner integriert ist, zahlt dieser nicht als weiterer Werbepartner).
Die maximal belegbare Flache betragt 1.000cm2.

c) Die Verwendung der Spielernummer ist zulassig.

Werbung auf den Armeln ist zuldssig, wenn die Vorgaben unter 6.1.2.1 und
6.1.2.2 ansonsten insgesamt eingehalten werden.
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Eine Werbeflache auf den Armeln muss nicht mannschaftseinheitlich sein.
6.1.3 OrdnungsgeméalBe Verwendung der Spiel- und iibrigen Bekleidung
6.1.3.1 Schuhe

Die Schuhwahl ist frei. Nur das Logo des Herstellers darf auf den Schuhen sicht-
bar sein. Wahrend des Spiels dlirfen die Spieler Schuhe in jeder Farbkombination
tragen. Schuhe mit Blinklicht, reflektierendem Material oder sonstigen Verzierun-
gen sind nicht zulassig.

6.1.3.2 Socken, Kompressionsstriimpfe

a) Spieler dirfen schwarze, weilBe oder Socken in der Hauptfarbe der Hose
tragen. Beide Socken mussen dieselbe Farbe haben und alle Spieler eines
Teams mussen dieselbe Sockenfarbe tragen.

b) Kompressionsstrimpfe sind zulassig, wenn diese unterhalb des Knies enden.
Erlaubt sind die Farben schwarz und weil3 sowie die hauptsachliche Farbe der
Spielhose. Hinsichtlich der Farbidentitat gilt 2a) analog.

c) Werbung ist auf Socken und Kompressionsstrimpfen verboten. Ein
Logo/Markenzeichen des Herstellers oder das Logo des Klubs ist erlaubt, darf
jedoch nicht gréRer als 12cm? sein.

6.1.3.3 Unterbekleidung

Das Tragen von Unterbekleidung (tank tops, Tights etc.) ist erlaubt. Unterbeklei-
dung unter dem Spielhemd darf weder im Schulterbereich noch auf der Vorder-
oder Hinterseite der Arme noch im Nackenbereich sichtbar sein. Kurze Tights, die
unter der Hose getragen werden, diirfen ebenfalls nicht sichtbar sein.

Tank Tops und Tights mussen einfarbig sein und dirfen keine Muster aufweisen.
Sie sind in den Farben schwarz und weil3 sowie der hauptsachlichen Farbe der
Spielkleidung erlaubt. Bei zweifarbigen Trikots gilt die Hauptfarbe der Spielbeklei-
dung. Schwarze und weil3e Tights sind immer zuléssig, auch wenn der Gegner in
diesen Farben antritt. Die Verwendung innerhalb eines Teams muss farbidentisch
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erfolgen. AusschlieBBlich das Logo/Markenzeichen des Herstellers ist erlaubt, es
darf jedoch nicht groBer als 12cm? sein.

Beispiele:

6.1.3.4 Schweil3- und Stirnbander
a) SchweilBbander

SchweiBbander - nicht breiter als 10cm - dirfen am Handgelenk oder Unterarm
getragen werden, aber an keiner anderen Stelle. SchweiBbander diirfen nicht dop-
pelt getragen werden (z. B. 2x10cm SchweilBbander an einem oder beiden Armen).

Die Farbe der SchweilBbander muss in der Hauptfarbe des Trikots oder der Slee-
ves sein.

b) Stirnbander

Stirnbander - nicht breiter als 5cm - dlirfen am Kopf getragen werden, nicht aber
an anderen Stellen (z. B. um den Hals/Nacken). Es darf ausschliesslich das Logo
des Trikotausstatters verwendet werden, neutrale Stirnbander sind ebenfalls
moglich.

Die Farbe des Stirnbandes muss in der Hauptfarbe des Trikots oder der Sleeves
sein.

Beispiele:
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A Gelbes Trikot und weiRRe Sleeves: Stirnband darf wei oder gelb sein.
A Rotes Trikot und schwarze Sleeves: Stirnband darf rot oder schwarz sein

Spieler eines Teams mussen dieselbe Art und Farbe von Stirn- und/oder Schweil3-
bandern tragen.

6.1.3.5 Sleeves, Kompressionssleeves, persénliche Schutzausriistung

a) Sleeves bzw. Kompressionssleeves sind in den Farben schwarz und weil3
sowie der hauptsachlichen Farbe der Spielkleidung erlaubt. Bei zweifarbigen
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